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VZDELAVACI CILE:
Lekce je zaméfena na pouziti podminky pokud (“if”) za pouZiti karetni hry.

Z4ak fesi dvanact Uloh ve tiech zadénich, ve kterych se uéi pomoci literald a zakladnich hernich logik
vytvaret podminky pokud a A/Nebo.

Uzitecny tip: Zmacknutim klavesy F2 v menu lekce si odemknete vSechna spravna reSeni

Otazka Cilem prvni hodiny bude zaky seznamit s jednoduchou Herni logikou, pomoci které
pfimo do kédu zapisuje podminky.

Ucitel s Zaky zopakuje funkci symboll rovnitka (=), vétSitka (>) a mensSitka (<). Tyto
symboly jsou v informatice klicové a programovani se bez nich nemUze Zadny
programator obejit.

Ucitel s zaky projde vS§echny Ctyfi tlohy spole¢né.

Pocita¢ Prvni tkol (1A) by nemél zak(im délat zadny problém. Podstatou uUlohy je déti naudit
pfifazeni literalu jako neménného dilku “Jakakoliv karta”. Dal§im ukolem je spravné
zapsat pozice s funkci “Pocitat S”.

Pocita¢ Druha uloha (1B) jiz vyuziva Herni logiku, kde Zak ma za ukol pomoci matematickych
symboll nadefinovat cyklus, ktery ma sebrat karty urcité barvy.

Pocitac Ve tfeti Uloze (1C) zaci maji za ukol vytvofit cyklus, ktery ma sebrat vSechny karty
kromeé jedné barvy.
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Pogitac Ve Gtvrté uloze (1D) Zaci vytvareji cyklus, ktery sbira karty nad ur¢itou hodnotou.
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Otazka

Z4aci se v dalsi hodiné& naudi pracovat s Herni logikou podminky pokud (“if”) s
vyroky “A” a “Nebo”.

Ucitel zakam vysvétli princip vyroku “A” a “Nebo”. Dllezité je, aby Zaci
pochopili funkci vyrokovy logiky, kde “A” prezentuje konjunktivni a “Nebo”
disjunktivni vyrok. “A” tedy oznacuje spolec¢ny prlinik dvou mnoZzin, zatimco
“Nebo” obé mnoziny zahrnuje.

Zakdm je vhodné tyto vyroky prezentovat tak, Ze “a” znamen4, Ze pro danou
kartu musi zaroven platit oba vyroky, zatimco pro “nebo” staci, aby kazda
karta splhovala aspon jednu podminku.

Prikladem muze byt: “Stoupnou si Zaci, co maji tricko a pantofle” a
“Stoupnou si Zaci, co maiji tricko nebo pantofle.” (pfiklad by mél odpovidat
situaci ve tfidé).

Z4aci by pred spusténim lekce méli pochopit rozdil mezi obéma vyroky,
protoZe od toho se odviji i pochopeni vyrokové logice, se kterou se setkaji na
stfedni Skole.

Doporucujeme pfi kazdém zadani si spole¢né s zaky fict, ktery vyrok vyuziji:
zda “A”, anebo “Nebo”.

Pocitac¢

V prvni Uloze (2A) zak nejprve musi pochopit, ze se jedna o konjunkci, tudiz
bude zapotfebi vyuzit vyrok “A”.

Dalsi novinkou je pozadavek, ze se vSechny karty musi tfikrat zamichat.
Bude tedy zapotrebi na konci cyklus zadat opakovani celého cyklu.

Zadani jednotlivych podminek by nemélo délat zaklm problémy, tudiz ucitel
necha zaky pracovat samostatné.
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Pocitac

V dalSi dloze (2B) bude kéd velmi podobny. Rozdil bude pouze v pouzité
vyrokové logice. Oproti prvnimu pfipadu bude nutné vyuzit vyrok “Nebo”,
tedy disjunkci.

Zbyvajici kéd bude stejny jako pfedchozi. Pravdépodobné tento ukol nebude
pUsobit potize.

Pocitac¢

V nasleduijici dloze (2C) zaci maji za ukol sbirat karty pouze sudych hodnot. Je nutné
fict, Zze karty mohou mit hodnoty v rozpéti 1-4, tudiz jedinymi sudymi hodnotami jsou
2 a 4. Bude nutné pouzit vyrok “Nebo”, tedy disjunkci. Zaci by s timto zadédnim
neméli mit problém.

Pocitac¢

V druhé uloze (2D) maiji zaci za ukol sebrat z lichych pozic karty urcité barvy a
urcitého symbolu. Vyrok bude konjuktivni, tedy “A”. Je zapotfebi, aby zaci spravné
zapsali Ciselné literaly v cyklu.

Pocitac

V prvni uloze (3A) maiji zaci za ukol vyuzit princip délitelnosti, konkrétné pouze liché
pozice, a nasledné sebrat karty pouze s lichymi hodnotami. Hodnoty karet jsou 1-4,
tudiz lichymi hodnotami se mysli 1 a 3. Bude nutné vyuzit Herni logiku s
disjunktivnim vyrokem “Nebo”.

Pocitac¢

engu.cz

s ee

s zaky dopfedu ujasnit, co se od nich pozaduje. Nasledné ucitel uvede
priklad, kdy se vyroky mohou navzajem kombinovat. Napf.: “Stoupnou si
Zaci, ktefi maji tricko a nosi bryle nebo pantofle” (ucitel upravi podle
skutecné situaci ve tfide).
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Vyrok obsahuje konjunkci a disjunkci, ktera se da vyjadfit takto: AA (B V C).
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Pocitac

Naésledujici vyroky (3C) jsou jiz komplikované a zakim mUzZou plsobit potize.
Nejprve je dllezité si s Zaky ujasnit, co ndm podminka fika, v ¢em spociva jeji
hodnota. Tedy, Ze: cyklus bude sbirat vSechny karty ¢ervené nebo zelené barvy. Tyto
karty musi mit zaroven symbol ohné nebo zemé. Jedna se tedy o dva vyroky, které
navzajem musi byt platné. Vyroky se také daji zapsat jako (AV B) A(CV D).

Pocitac

Ugitel necha zaky samostatné pracovat. Zaci musi zapsat dopfedu dohodnuty
zpUsob feseni. Ucitel Zakdim individualné pomaha.

Pocitac

Po zvladnuti ulohy ucitel zada zak(im ukol: “Vytvorte zadani, které vyuziva stejné
vyroky”. Zaci maji za ukol vytvofit zadani, které bude vyuZivat zadani: AneboBa C
nebo D. Zadani mohou pséat na tabuli nebo psat do sesitu/na papir.

Pocitac¢

V posledni uloze celé lekce (3D) maiji zaci za ukol vytvofrit cyklus spliujici Gtyfi
vyroky. Je opét dlileZité s Zaky detailné dopfedu probrat, co je hlavnim sdélenim a co
se od nich o¢ekava. Vysledek by se dal shrnout takto: cyklus sbira karty, které jsou
c¢erné a se znameni vzduchu, nebo karty, které jsou modré a se znamenim vody.
Vyroky se také daji zapsat jako (A AB) vV (C A D).

Pocitac¢

Z4aci nasledné samostatné Glohu zpracovavaji. Ugitel jim individualné pomaha.
Je klicoveé, aby zaci pochopili, Ze vyroky v konecné fazi vytvori zapis XaY nebo A a B.

Poctiac¢

Ucitel ukaze zadani z minulé hodiny. Vyzve zaky, aby shrnuli, jaky je mezi obéma
zadanimi rozdil. Zepta se, v ¢em jsou oba vyroky jiné (zda-li viibec jsou jiné?).
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