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BÂTIR POUR UN JOUR

Le plus souvent, on habite ce que d’autres ont conçu. Pourtant, dans Blue Prince1 inspiré de Maze2 de Christopher Man-
son, la villa de Mount Holly  n’est pas un décor figé dans le temps, mais un espace vivant qu’on construit soi-même au fur 
et à mesure qu’on le traverse. Chaque nuit, les 45 pièces de l’édifice se dissolvent, et à partir de l’aube le choix appartient 
au joueur : que veut-il trouver derrière chaque porte ? Une myriade de jardins, une série de corridors ou un aquarium à 
côté d’une piscine ? Quel sera le bon agencement pour trouver la 46e pièce secrète de cette House of Leaves3 ?

Robert Biaulet, Développeur de Jeux Vidéo

Image: https://www.blueprincegame.com/
1.  Blue Prince : Jeu vidéo créé par Tonda Ros et édité par Raw Fury, sorti le 10 Avril 2025
2. Maze : Livre-puzzle illustré ayant grandement inspiré Tonda Ros dans la création de Blue Prince
3.  House of Leaves : Livre de Danielweski où l’on découvre à travers un format très peu conventionnel, l’histoire d’une maison bien plus vaste dedans que dehors.
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Casi siempre habitamos un lugar concebido por un tercero. Sin embargo, en Blue Prince1, inspirado en Maze2 de Chris-
topher Manson, la mansión de Mount Holly no es un decorado fijado en el tiempo sino un espacio vivo que uno construye 
por sí mismo a medida que lo atraviesa. Cada noche, las 45 habitaciones de la construcción se disuelven y, a cada ama-
necer, el jugador puede elegir: ¿qué quiere encontrar detrás de cada puerta? ¿Una multitud de jardines, una serie de 
corredores o un acuario al lado de una piscina? En definitiva, ¿cuál será la distribución adecuada para encontrar la 46.ª 
habitación secreta de esta House of Leaves3 ?

Robert Biaulet, Développeur de Jeux Vidéo

Imagen: https://www.blueprincegame.com/
1.  Blue Prince: videojuego creado por Tonda Ros y editado por Raw Fury, estrenado el 10 de Abril de 2025
2. Maze: Libro-puzzle ilustrado que ha inspirado mucho a Tonda Ros en el proceso de diseño de Blue Prince
3.  House of Leaves: Libro de Danieleweski donde se descubre de manera muy poco convencional la historia de una casa mucho más amplia de lo que se ve por fuera.
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