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Арт-директор и руководитель дизайн-команд с 10+ годами опыта

в визуальных коммуникациях, продуктовой графике и моушн-дизайне. 

Определял визуал глобальных обновлений крупнейшей соцсети СНГ

с аудиторией 100M+ DAU.

Собрал направление графики ВКонтакте с нуля до 15 человек, на стыке 
продукта и маркетинга.

Портфолио

Санкт-Петербург

/ Москва

Опыт работы

ВКонтакте  Руководитель направления графики (2024 - 2026)

Расширил роль до руководства направлением — объединил моушн и графический дизайн и вырастил команду с 6 до 15 человек за год. 

Выстроил производственный пайплайн — от внутренних команд (продукт, маркетинг, редакция, разработка) до внешних студий и подрядчиков.



Единая система онбордингов ВКонтакте. Пересобрал старые инструменты, сформировал характерный визуальный язык, интегрированный в продукт. 
Исследования показали +22 п.п. к положительным оценкам и +37 п.п. к знанию функций.

Обновил стиль продуктовой графики, собрал гайд для создания иллюстраций, ставший стандартом для всего продукта. 

Внедрял генеративные решения: ИИ-аватары и сцены для коммуникаций, генерации 3D-иллюстраций и векторных иконок в едином стиле.

Определял визуал крупных обновлений.  Главная страница VK Музыки: за год после редизайна прослушивания выросли на 77%, узнаваемость бренда    
в 2,3 раза. Айдентика сервиса монетизации VK Донат: 53% авторов выбрали концепцию как самую понятную, число авторов выросло на 21%.

Глобальный редизайн приложения. Сформировал систему визуальных констант нового стиля — от принципов до реальных экранов. Провёл её через 
согласование с топ-менеджментом. Визуал собран и готов к запуску.

ВКонтакте  Руководитель команды графики (2022 - 2024)

Сформировал первое выделенное моушн-направление в компании — собрал команду с нуля до 6 дизайнеров и выстроил производственный процесс. 
Команда стабильно закрывала поток продуктовых анимаций и промо.



Разработал моушн-гайдлайны и стандарты консистентности для регулярных продуктовых промо-историй. Лидил в среднем 10 промо-историй 

о запусках ВКонтакте ежемесячно. Шоурилы кроссплатформы VK Видео и запусков года ВКонтакте.

Арт-директил и создавал KV для внешней коммуникации: Оформление продуктового ивента «Content Day», Ивента от VK Клипов «Парк талантов», 

Промо-ролики для запусков платформ VK NFT, VK Знакомств, VK Добро.

Отвечал за UI-анимации — создал библиотеку Lottie-компонентов для дизайн-системы VKUI, которая переиспользуется продуктовыми дизайнерами

и разработкой по всему приложению.

ВКонтакте Старший/Ведущий моушн-дизайнер (2018 - 2022)

Отвечал за промо крупнейших запусков и событий ВКонтакте, создавал видео-оформления спецпроектов и ивентов.



Придумывал и производил промо-ролики о запусках соцсети, экспериментируя в 2D и 3D, постепенно формируя шаблон.

VK Fest 2020 — промо и оформление трансляции фестиваля; выпуск 2020 года проходил онлайн: 280 млн просмотров, 41 млн зрителей.

Федеральные ТВ-кампании — рекламные ролики для федеральных каналов: запуск VK Звонков, VK Клипов, реклама VK Fest.

Спецпроекты и ивенты — серия роликов для кинозалов «VK в Кинотеатрах», наружная реклама для партнёрского маркетинга VK Музыки, 

промо для концертных площадок и оформления билбордов ко дням рождения VK.

(2015 - 2018)Первый канал Бродкаст-дизайнер

Создавал оперативную эфирную графику и разрабатывал сезонные оформления телеканалов холдинга.



Сезонная айдентика ТВ-каналов — «Карусель», «Музыка Первого», «Дом кино».

Придумывал и производил заставки для оригинальных шоу и передач, межпрограммную графику, промо-анонсы и праздничные оформления.

Лекции Статьи

VK Creative Talks, Моушн-дизайн — будущее индустрии 

Дискуссия на Российской креативной неделе, Как развивать дизайн-комьюнити в регионах 

Лекция в Эрмитаже, Как создается и где увидеть моушн дизайн ВКонтакте 


Лекция на конференции Merge, Продуктовая графика как язык общения с пользователем


Подкаст Дизайн-комьюнити, О команде графики ВКонтакте 
 

Три главных принципа визуального языка, 

Статья на vc.ru про инхаус моушн команду, 

Серия статей в Яндекс Блог: Шоурилы, 


Портфолио дизайнера, After Effects, Анимации, 

Уроки на курсе в Практикуме
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