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Cilova skupina 6.-9. roénik ZS

VZDELAVACI CILE:

Cilem lekce je naucit Zaky pracovat s argumentem programu Pfepinac a s logickym vétvenim
programu pomoci Pokud-Jestli. Lekce je feSena jako 2D hra, ve které zak musi sestavit program,
ktery vybira cestu, po kterou se Honza musi vydat za princeznou.

Lekce sestava z 9 lekci, které jsou rozdéleny na tfi bloky: podminka Pokud-Jestli, podminka Pokud-
Jestli s parametrem a argument Pfepinac. Doporu€ujeme lekci rozdélit na 3 vyu€ovaci hodiny, jak je
nize navrzeno.

Uzite€ny tip: Zmacknutim klavesy F2 v menu lekce si odemknete vSechna spravna reseni

Otazka  Ucitel natabuli napise:
Pokud je ve tfidé X zakl (pocet by mél odpovidat realnému stavu)
Zacne vyuka
Jinak
NezacCne vyuka
Poté se zepta, co dany pfikaz znamena. Ucitel nasledné predstavi, Ze se
jedna o zpUsob vétveni podminek pfikazt. Zada zakaim ukol, aby urdili, co je
podminka a co je pfikaz.
Podobnym zplsobem mlzZeme i vinformatice vétvit kody.
Ucitel nasledné zadda Zakim ukol, aby zkusili sami vytvofit takové zadani,
které odpovida vétveni Pokud-Jestli.

engu.cz podpora@engu.cz +420 601 280 261



. engu

Metodika: Honzovo dilema

RVP INF-INF-002-ZV9-005-009
Koncepty Prepinac

If-else podminky
Cilova skupina 6.-9. roénik ZS

Po&ita¢  Prvni tkol uéitel projde spolu s Zaky. Ukol je koncipovan jako vétvena
podminka. Zdk ma za hlavni postavu sestavit algoritmus, ktery vybira ke
konkrétni podmince (sekera, kli¢, provaz) konkrétni pfikazy (jit doleva, jit
rovneé, jit doprava).

Ucitel vysvétli, v ¢em vétveni Pokud-Jestli tkvi a co se od Zakd ocekava.
Spolecné projdou prvnim ukolem, aby Zaci pochopili, jakym zplsobem maji
splnit zadani.

€. Pii Kiiknuti Na Prehrét
@8 oteviit truhlu @)

=]
N Jesti @B predmétztruhly e sekera

B8 it doleva

Nebo Kdyz @ piedmét z truhly e klig

Nebo Kdyz @9 predmét z truhly je provaz

®8 jit doprava ()

Pocitac  Druhy ukol si jiz zaci zkusi sami.
Ukol cviéi stejny typ podminky a vétveni podminky jako v minulém tkolu.
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DUlezZité je, aby Zaci spravné pfifadili podminku k odpovidajicimu pfikazu.
€. Pii Kiiknuti Na Prehrat

@ oteviit satnik @)

_ =]
"f Jestli @ obleceni z 3atniku e kozZesina

@ it doleva )

Nebo Kdyz @B  obleceni z 3atniku e boty

Nebo KdyzZ @ obleceni z Satniku je klobouk

@ jit doprava ()

Pocitac  Treti ukol je zakon¢enim prvniho bloku zamérfujici na vétvené podminky
Pokud-Jestli. Zaci by pfi plnéni tfetiho Ukolu jiz neméli mit problém sestavit
program samostatné.
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€. Pri Kiiknuti Na Pehrat

l{' Jestli ®  honzilv problém je

@ jit doleva @

Nebo Kdyz @  honziv problém je hlad

@ it doprava )

Nebo Kdyz @  honziv problém je Gnava

Ukol Sestav vlastni podminku, ktera bude obsahovat:
Pokud
Nebo Kdyz
Nebo

Otazka Druhd sada ukoll jiz pracuje s vétvenim podminky Pokud-Jestli za pouZiti
parametru. Pro jednoduchost Zaci budou pouze vytvaret parametry
“pfedmét na podstavci == plasténka” atd. Ucitel ale nejprve vysvétli princip
parametru.
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Jako pfiklad mize slouZzit nasledujici:

Pokud je cena koblihy > 10 k&

Si koblihu nekoupim

Jinak

Si koblihu koupim.

Ucitel se nasledné zepta, jaky pfipad nastane, pokud kobliha bude stat 8
korun. Nasledné se zepta, kolik musi kobliha stat, abychom si podle
podminku koblihu naopak nekoupili.

Ucitel nasledné da zakam za ukol, aby sami vymysleli vétvenou podminku.

Pocita¢  Ucitel zakim nejprve spole¢né ukaze, aby si zvolili druhou sadu ukold
“Podminény pfikaz s porovnanim hodnot”.

Ndasledné ucitel s Zaky projde zadani prvniho ukolu.

DUlezité je, aby Zaci pochopili, jakym zplisobem parametr funguje a jak se
zadava.

VSechny tfi ikoly tohoto segmentu jsou zaddny s nenaroCnym parametrem,

vvvvvv

tuto chvili plsobit potizZe.

Poc¢ita¢  Druhy ukol si Zaci jiZz projdou sami. U¢itel Zakim pfipadné pomaha s
plnénim parametra.

engu.cz podpora@engu.cz +420 601 280 261



. engu

Metodika: Honzovo dilema

RVP INF-INF-002-2V9-005-009

Koncepty Prepinac
If-else podminky

Cilova skupina 6.-9. roénik ZS

Parametry se rovnaji rliznym postavam, ke kterym Zaci musi zvolit vhodné
pfikazy. Musi se pfitom zaméfit, které prvky logicky odpovidaji k uvedenym
prikazdim.

PocitaC  Ani tfeti Ukol by Zakiim nemél délat vétsi potize. Treti Uloha se zaméfuje na
prvky nehod a k nim souvisejici feseni. Zaci by podobné jako minule méli
zapojit rozum a spravné prifadit prvky nehod ke spravnym pfikaztim.

Ukol Zapi$ nasledujici podminku jako zapis algoritmu:
Pokud budu mit vic jak 10 korun, koupim si koblihu, pokud bud mit méné jak
10 korun, nekoupim si nic.

Otazka Ve tfeti sadé ukolll ma Zak pouzivat argument Pfepinac.
Pfepinac slouzi ke zjednoduSeni vétveni podminek Pokud-Jestli.
Ucitel situaci predstavi takto:
Prepinac (Cislo)
1 udélej kotrmelec
2 vyskoc
3 udélej sudy
Podle Cisla, které objevi jako hodnota v Pfepinaci se nasledné spusti
pfislusny prikaz.
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Ucitel napiSe uvedeny pfiklad na tabuli. S Zaky nasledné zkousi funkci
Pfepinace.

PocitaC Ucitel Zaklim pfikaze, aby si na zacatku lekce vybrali 3. sadu Ukoll s ndzvem
Podminéna konstrukce typu Prepinac.

Prvni ukol zaci vypracuji spolecné s ucitelem. Ucitel ukazuje, jakym
zpUsobem budou pfikazy pfifazovat. DlleZité je, aby Zaci pochopili, Ze
pfikazy (nakrmit ko¢ku, nakrmit kralika, nakrmit psa) musi odpovidat
hodnoté pamlsku (ryba, mrkev, maso).

Poc¢itaé Druhy ukol si Zaci jiz projdou sami. Je nutné, aby Zaci pfifazovali takové
parametry, které odpovidji pfikaziim nejlépe.

Pocita¢ Posledni z kol opét pracuje s parametry a jim odpovidajicim pfikazim.
Zaci by nejlépe u této Ulohy jiz neméli mit problém se sestavenim a
pochopenim algoritmu.

Ukol Vytvor Prepinac z tohoto zadani:

Pokud padne ¢ervenad barva, dvakrat zatleskej. Pokud padne modra, dvakrat
vysko€. Pokud padne zelena, minutu skakej na jedné noze. Pokud padne
bila barva, udélej hvézdu.
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