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Designer Sénior | Dire¢do de Arte & Design Visual aplicados a UX/UI
Novo Hamburgo/RS - Brasil | +55 51999 369 226 | marinakunst@gmail.com | LinkedIn | Portfdlio

SOBRE MIM

Sou designer sénior com mais de 15 anos de experiéncia em publicidade e identidade visual, e nos ultimos anos
venho investindo em UX/UI, com formac&o estruturada e pratica hands-on. Ja liderei equipes de cria¢do, otimizei
processos de trabalho e criei para clientes de grande porte como O Boticario, Petrobras, Santander e Nomad. Estou
cursando o Intensivo em UX Design da Mergo, desenvolvendo um produto digital do zero por meio de pesquisa,
prototipagem e metodologias de UX. Acredito que essa bagagem em design visual e gestdo de projetos criativos é
um diferencial forte para atuar em UX/UI.

COMPETENCIAS

UX/UI: Figma (Auto Layout, componentes, prototipagem, design systems), fundamentos de Ul, discovery e handoff
para desenvolvimento

Ferramentas de Design: Adobe XD, Photoshop, Illustrator, After Effects

Desenvolvimento: Conhecimentos basicos de HTML, CSS e JavaScript

Gestao: Coordenacdo de equipes criativas, organizacdo de fluxo de trabalho, metodologias ageis
Idiomas: Inglés (avancado / IELTS 6.0 - B2), Espanhol (intermediério)

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Diretora de Arte (Freelancer) | W3haus & HOC | 2024 - atual
e Retomou a atuagdo freelancer em agéncias de publicidade, atendendo pela W3haus os clientes O Boticdrio
e Santander.

e Atuou em diversos projetos pela agéncia HOC para clientes como Zaffari, Unimed, Bourbon Shopping e
outros.

Coordenadora de Criagdo | WT.AG | Nov 2022 - Out 2023
e Coordenou um time de 7 pessoas (5 diretores de arte e 2 estagidrios), gerindo projetos desde o
recebimento do briefing até a entrega final.
e Participou de reunides estratégicas com clientes e fornecedores e desenvolveu campanhas publicitarias de
relevancia estratégica para clientes como Nomad Digital e Unicred.

e Liderou a reestruturacdo da organizagdo de arquivos e processos internos, além da inclusdo de IA nos
fluxos criativos.

Creative Designer (Freelancer) | 2017 - Nov 2022
e Atuou como diretora de arte e designer para clientes prdprios e agéncias de publicidade, incluindo O
Boticario, Petrobras, Panvel, Harley-Davidson Footwear, Votorantim e governo do estado.

e Desenvolveu pecas graficas e de conteddo para marcas de grande porte, consolidando ampla experiéncia
de mercado em diferentes segmentos.

Diretora de Arte | Grupo SPR | Mar 2012 - Jun 2016

e Evoluiu de assistente de arte a diretora de arte plena em 2 anos, criando campanhas para setores como
automotivo, farmacéutico, calcadista e agropecuario.

e Recebeu prémio regional de marketing direto (2014) por campanha do cliente Petite Jolie.

e Desenvolveu logotipos e sites para clientes da agéncia.

Assistente de Arte | e21 Agéncia de Multicomunicacdo - Universidade Feevale | 20092011

e Primeiras experiéncias no mercado publicitario, com clientes dos segmentos hoteleiro e de moveis
planejados. Além de estdgio em comunicagdo institucional na universidade.


http://linkedin.com/in/marinakunst
http://marinakunst.myportfolio.com/

FORMAGCAO ACADEMICA

Intensivo em UX Design | Mergo (2022)

Dev Immersion com Google Gemini (HTML, CSS, JS) | Alura (2024)
UX/UI: Fundamentos para o Design de Interface | USP/ Coursera (2020)
User Experience Design | ESPM (2019)

Bacharelado em Arte e Propaganda | Universidade Feevale (2009 — 2015)

PROJETOS PESSOAIS

Marca propria de design e cultura védica | Jan 2025 - atual

e Criacdo da identidade visual da marca Usanamah e desenvolvimento de linha de produtos, incluindo
posters decorativos e camisetas estampadas.

Design grafico de jogo de cartas | Mai 2026
e Desenvolvimento da identidade grafica para o protétipo do jogo de cartas Arcanum Code.

PREMIOS

e Gold na categoria Marketing Direto no CRIARP, para o cliente Petite Jolie (2014)



