Danilo Pinho de Gouvéa

Product Designer

Sobre

Sou Danilo Pinho de Gouvéa, aspirante a Product Designer e
Desenvolvedor Front-end, buscando integrar design e
tecnologia para criar solugcdes inovadoras que melhorem a
experiéncia do usuario. Motivado por desafios, desejo

contribuir e crescer em um ambiente colaborativo.

Habilidades

- Figma

- Pesquisa com usuarios
- Wireframes

- Style Guide

- Visual Design
- Prototipacao
- Photoshop

- Wordpress

- HTML, CSS

- Framer

- After effects
- Motion Design
- JavaScript

- React JS

« React Native

Formacgao

Bacharelado em Engenharia de Software

Universidade Cesumar (UniCesumar)

2020 - Dezembro de 2023

Experiéncia

Designer Freelancer

2021 até o presente

Iniciel minha carreira freelancer em 2021, focando
Inicialmente na criacao de artes para redes sociais. Com o
tempo, expandi meus servicos para incluir edicao de videos
e motion graphics, diversificando meu portfdlio e
habilidades. Atualmente, especializei-me no
desenvolvimento de sites usando WordPress, além de

continuar a oferecer servicos em motion graphics.

https://danilopinho.framer.website/
danilopinho1l1l@gmail.com (44) 99863-6832

Linkedin Maringa - PR

Projetos

Aigpontos - 2023

Durante o ultimo semestre da graduacao, participel do projeto
'Escola de TI', cujo propdsito era enriquecer a preparacao dos alunos
para o mercado de trabalho. Minha equipe e eu desenvolvemos um
aplicativo chamado 'Aigpontos’ para o cliente aigfome, visando
aumentar a fidelizacdo dos entregadores a sua plataforma. Neste
projeto, fui responsavel pelo design do aplicativo e pelo

desenvolvimento front-end mobile, utilizando React Native.

Redesign do Redmine - 2023

Este projeto foi desenvolvido como parte do meu Trabalho de

Conclusao de Curso em Engenharia de Software. O titulo do
trabalho foi "Experiéncia do Usuario e sua Influéncia na Legibilidade
e Usabilidade em Sistemas Web: Um Estudo de Caso sobre o
Projeto Redmine’, e teve como objetivo comprovar a influéncia da
experiéncia do usuario na legibilidade e usabilidade de sistemas
web, utilizando o Redmine como caso de estudo. Para realizar este
projeto, conduzi uma pesquisa com usuarios para coletar suas
opinides sobre o sistema e identificar areas de melhoria. Com base
nos dados coletados na pesquisa, redesenhel a plataforma
utilizando principios de design e as heuristicas de Nielsen. Em
seguida, conduzi uma segunda pesquisa com Os Usuarios para
avaliar suas opinides sobre o redesenho e as areas de melhoria

Identificadas.

Cursos

Ul Design iniciante - 2022

No curso de Ul Design Iniciante da Origamid, foi onde tive meu
primeiro contato com Ul Design, adquirindo conhecimentos
fundamentais sobre a escolha e combinacao de cores,
harmonizacao de tipografias, aplicacao de espacamento, utilizacao

de grids e estabelecimento de hierarquia visual.

Ul Pro | Atrino - 2024

No curso Ul Pro, aprimorei habilidades em design de interfaces,

dominando principios de design, documentacdo como personas,
sitemaps, userflows, e style quides, além de técnicas de

prototipagem para experiéncias digitais.

Motion Design Essencial | Layer Lemonade - 2024

No curso Motion Design Essencial da Layer Lemonade, aprofundei-
me nos fundamentos da animacao e do motion design, aprimorando
significativamente minhas competéncias no After Effects para criar

animacodes impactantes.
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