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EHS VR jak Netflix!

W ramach subskrypcji mamy dostep do ponad
50* réznych scenariuszy szkoleniowych.
Ale to nie wszystko! Nieustannie pracujemy nad
nowymi scenariuszami | minimum raz na
kwartat wypuszczamy nowa aplikacje. Ponadto
raz w miesigcu dokonujemy aktualizacji
obecnych aplikacji. W ramach abonamentu
maja Panstwo dostep do nowych aplikacji oraz
do ich aktualizacji.

~

Na kolejnych slajdach znajda Panstwo opis
poszczegolnych aplikacji wraz ze zdjeciami oraz
dostepnymi funkcjami. Ponizej znajduja sie
przyktadowe aplikacje.

*liczba aplikacji ciggle rosnie



Szkolenia VR

Szkolenia VR to gtéwnie mozliwos¢ przezycia kryzysowej sytuacji. Tutaj kazdy uczestnik,
we wiasnym tempie, realizuje scenariusz, w ktorym musi wykonywac okreslone
czynnosci zgodnie z procedurami aby uratowac siebie i innych. Aplikacje wykorzystuja
m.in. technologie hand tracking, wiec najwieksza korzys¢ to mozliwos¢ wykonania
wszystkiego tak jak w realnym zyciu, wiasnymi rekoma, czyli uczyc sie poprzez praktyke.

Funkcje aplikacji:
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Rozpoznawanie mowy

to innowacyjna interakcja w
aplikacjach. Daje  mozliwosc
rozmowy, przekazywanie
informacji czy wydawania polecen
gtosowych.

Rozpoznawanie fantoma

Aplikacje  dziataja z  kazdym
fantomem dostepnym na rynku.
Jesli masz juz fantom, to nie
potrzebujesz dodatkowego.
Algorytm  wykrywania fantomu,
wykrywanie ucisnie¢, predkosci i
sity uciskow jest zaszyty w aplikacji.

Sredni czas trwania aplikacji

Czas trwania  poszczegolnych
aplikacji rézni sie, przecietnie jest
to od 15 do 20 minut

Siatka catopokojowa

to wyznaczenie wirtualnej siatki
dookota gracza, tak aby
zabezpieczy¢ go podczas grania. Po
przekroczeniu siatki, gogle sie
przetaczaja w tryb oczekiwania.
Siatke moze mie¢  dowolne
rozmiary. My podajemy zalecane
rozmiary minimalne.

Hand Tracking 2. 2

Wykrywanie rak, czyli gramy bez
uzycia kontrolerow. to magia
interakcji z wirtualnym swiatem
bezposrednio za pomoca rak
Mozesz  uzywac  przetacznikow,
dzwigni i wirtualnych interfejsow
uzytkownika, rozwigzujgc zadania,

ratowac cziowieka, wykonywac
ucisniecia na fantomie i wiele
innych.




: Praca na Wysokosci
puorrincy

Szkolenie VR z zakresu pracy na wysokosci to odpowiedz na realne zagrozenia wystepujgce
w codziennej pracy technicznej i przemystowej. Dzieki wirtualnej rzeczywistosci mozliwe
jest bezpieczne przec¢wiczenie kluczowych procedur i sytuacji awaryjnych. Realistyczne
srodowisko, specjalistyczny sprzet i dynamiczne scenariusze sprawiaja, ze szkolenie staje
sie nie tylko efektywne, ale réowniez niezwykle angazujace.

Aplikacja rozwija swiadomos¢ zagrozen, uczy wiasciwego doboru i kontroli sprzetu oraz
pozwala zdobyc¢ praktyczne doswiadczenie w dziataniu na wysokosci — bez ryzyka.

1. Kontrola sprzetu do pracy na wysokosci: Szkolenie skupia sie na wiasciwej kontroli sprzetu ochrony indywidualnej.
Uczestnik poznaje elementy takie jak szelki, kask, amortyzator i urzagdzenie samohamowne. Aplikacja pokazuje, jak
rozpoznac zuzycie i uszkodzenia, a takze jakie moga by¢ konsekwencje uzycia niesprawnego wyposazenia.

2. Dobér i mocowanie punktéw kotwienia: Lekcja umozliwia nauke doboru punktu kotwienia, zaczepu i
amortyzatora do konkretnego srodowiska pracy. Zastosowanie dobranego zestawu jest wizualizowane w symulacji, co
pozwala ocenic jego skutecznosc i zrozumiec zasady dziatania systemu asekuracyjnego.

3. Systemy pionowe: W ramach lekcji uczestnik wykonuje zadanie naprawy awarii oswietlenia z zastosowaniem
systemu pionowego. Szkolenie koncentruje sie na wkasciwym korzystaniu z systemow asekuracyjnych podczas pracy
W pionie, z naciskiem na bezpieczenstwo i poprawng obstuge.

4, Ewakuacja z wysokosci: Scenariusz ewakuacji osoby poszkodowanej po wypadku na wysokosci. Zastosowanie
specjalistycznego sprzetu i realistyczny przebieg akcji ratunkowej umozliwiaja prze¢wiczenie kluczowych procedur.

@ O O

40min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




4% Przemyst
Praca w Przestrzeniach Zamknietych

Aplikacja opracowana z mysla o osobach wykonujacych prace konserwacyjne, inspekcyjne
lub serwisowe w ograniczonych przestrzeniach — takich jak zbiorniki, kanaty, komory
techniczne czy silosy. Szkolenie zawiera trzy rozbudowane moduty, ktére prezentuja
rzeczywiste zagrozenia oraz ucza wiasciwego przygotowania i zabezpieczenia miejsca
pracy zgodnie z obowigzujgcymi procedurami.

Dzieki zastosowaniu realistycznych scenariuszy, uczestnicy moga przecwiczy¢ poprawne
dziatania krok po kroku.

1. Zagrozenia: Modut prezentuje gtéwne zagrozenia zwigzane z przebywaniem w przestrzeni zamknietej. Uczestnik
doswiadcza m.in. upadku z wysokosci, nagtego wystapienia trujacych gazéw,, niedotlenienia i innych potencjalnie
Smiertelnych sytuacji. Dzieki dynamicznej formie, mozliwe jest zrozumienie mechanizmu zagrozen i znaczenia
odpowiedniego przygotowania przed wejsciem do przestrzeni ograniczonej.

2. Rewizja boczna zbiornika: Szkolenie obejmuje kompleksowa procedure przygotowania zbiornika do pracy z
wejsciem bocznym. Uczestnik przechodzi przez etapy: zabezpieczenia instalacji zgodnie z procedura Lockout Tagout,
wietrzenia zbiornika, przeprowadzenia pomiarow eksplozymetrem, wykonania prac wewnatrz zbiornika oraz
przeprowadzenia ewakuacji osoby poszkodowanej. Szkolenie umozliwia doktadne przecwiczenie kolejnosci dziatan i
zastosowania odpowiednich srodkéw ochronnych.

2. Rewizja gérna zbiornika: Modut dotyczy pracy w przestrzeni zamknietej z dostepem od gory. Uczestnik poznaje
procedure zabezpieczenia miejsca pracy oraz wykorzystania specjalistycznego sprzetu, takiego jak trojndg. Szkolenie
uwzglednia réznice operacyjne miedzy rewizjg boczna a gorna, ktadac nacisk na dobdr sprzetu asekuracyjnego i
organizacje bezpiecznej pracy.

@ O O

~30min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
3x3m
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~Przes/
W88 Lockout-Tagout

EwL

Innowacyjna aplikacja VR z zakresu procedur Lockout Tagout, stworzona z mysla o
zwiekszeniu bezpieczenstwa pracownikow produkcji. Realistyczne scenariusze,
interaktywny wirtualny instruktor oraz sSrodowisko fabryczne pozwalaja skutecznie
opanowac kluczowe zasady izolowania Zrédet energii.

Aplikacja wspiera budowanie nawykow, ktére przekiadaja sie na realne bezpieczenstwo na
hali produkcyjnej — od rozpoznania zagrozen, przez stosowanie odpowiednich
zabezpieczen, az po samodzielne wykonywanie procedur.

1. Energie: W pierwszym etapie uczestnik zapoznaje sie z réznymi rodzajami energii wystepujacymi w maszynach
przemystowych. Wirtualny hologram prezentuje energig, a lektor omawia elementy maszyn, z ktorymi jest ona
powigzana. Przyswajanie wiedzy odbywa sie w atrakcyjnej, wizualnej formie, wspierajacej trwate zapamietywanie.

2. Identyfikacja energii: Kolejny etap umozliwia praktyczne rozpoznawanie rodzajéw energii bezposrednio na
maszynie. Za pomoca specjalnego skanera uczestnik identyfikuje zagrozenia energetyczne, ¢wiczac uwaznosc i
trafnos¢ oceny sytuacji w srodowisku przemystowym.

3. Procedury LOTO: W trzeciej lekcji uczestnik uczy sie lokalizowaé Zrédta energii oraz stosowac odpowiednie
blokady i etykiety zgodnie z procedura Lockout Tagout. Proces realizowany jest krok po kroku, w sposéb zgodny z
rzeczywistymi procedurami, co pozwala na doktadne przec¢wiczenie bez ryzyka.

4. TEST: Zwienczeniem szkolenia jest modut testowy, w ktorym uzytkownik samodzielnie przeprowadza naprawe
maszyny, stosujac wczesniej poznane zasady LOTO.

@ O O

~30min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Stacjonarna mowy
(zalecana)




i Przemyst
Bl Usuwanie Rozlewisk Chemicznych

CHEMICAL®™

SPILL RESPONSE
-

Aplikacja opracowana z mysla o pracownikach produkcji, magazynach chemicznych,
zaktadach przemystowych oraz wszystkich stanowiskach, gdzie wystepuje ryzyko kontaktu
Z niebezpiecznymi substancjami. Szkolenie obejmuje dwa moduty, ktére w realistycznym
srodowisku zaktadowym pokazuja kluczowe kroki postepowania w przypadku wycieku
chemikalidw — od analizy karty charakterystyki po skuteczne zabezpieczenie miejsca
zdarzenia.

Zastosowane scenariusze pozwalaja przecwiczy¢ zarowno dobdér odpowiednich srodkow
ochrony indywidualnej, jak i wykorzystanie podstawowych narzedzi do neutralizacji i
ograniczania wycieku. Wirtualna forma szkolenia umozliwia bezpieczne doswiadczenie
sytuacji awaryjnej i utrwalenie prawidtowych reakcji.

1. Srodki bezpieczenstwa: Modut rozpoczyna sie od realistycznego incydentu — przewrécenia sie beczki i wycieku
substancji chemicznej. Uczestnik zapoznaje sie z karta charakterystyki, analizuje rodzaj substancji oraz wynikajace z
niej zagrozenia. Na tej podstawie dobierane sa odpowiednie srodki ochrony indywidualnej oraz wyposazenie
niezbedne do dalszego dziatania.

2. Usuwanie rozlewisk: W drugim etapie uczestnik wykonuje czynnosci majace na celu ograniczenie
rozprzestrzeniania sie substancji i jej neutralizacje. Wykorzystywane sa elementy takie jak rekaw sorpcyjny czy
sorbent. Szkolenie pozwala poznac praktyczne aspekty organizacji miejsca zdarzenia, zabezpieczenia srodowiska
pracy oraz ograniczania skutkow wycieku.

B ® @

7min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
3x3m
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4% Przemyst

Wdzek Widtowy
AFORKLIFTZ

Szkolenie koncentruje sie na kluczowych elementach obstugi wézka widtowego, faczac
wiedze techniczng z praktyka. Aplikacja skfada sie z czterech modutéw, ktére odpowiadaja
najwazniejszym zagadnieniom zwigzanym z bezpiecznym uzytkowaniem sprzetu
transportu wewnetrznego. Interaktywna forma i mozliwos¢ samodzielnego wykonywania
zadan umozliwiaja skuteczne przyswajanie wiedzy technicznej i ksztaltowanie nawykoéw
bezpiecznej pracy.

1. Kontrola widet: Szkolenie zawiera wszystkie wymagane podczas egzaminu UDT zagadnienia, w tym
rozpoznawanie uszkodzen, ocene stanu technicznego oraz znajomosc¢ procedur konserwacyjnych. Uczestnik
korzysta z narzedzi pomiarowych, co pozwala na realistyczne przeéwiczenie procedur inspekcyjnych.

2. Udzwig widet: Modut skupia sie na pomiarach obcigzenia. Omawiane sa tu zasady bezpiecznego podnoszenia i
przemieszczania tadunkéw, obliczanie Srodka ciezkosci oraz interpretacja wykresow udzwigu. Modut rozwija
umiejetnosc¢ oceny, czy dany tadunek miesci sie w dopuszczalnych parametrach technicznych konkretnego wozka.

3. Kontrola opon: Modut dotyczy kontroli kot i opon. Uczestnik poznaje rodzaje ogumienia wykorzystywanego w
réznych warunkach pracy, uczy sie rozpoznawac typowe uszkodzenia i zrozumiec ich przyczyny, a takze zdobywa
wiedze na temat wiasciwej eksploatacji i wymiany opon.

4. Jazda woézkiem: Modut poswiecony jest nauce jazdy oraz manewrowania woézkiem. Uczestnik ¢wiczy wsiadanie,
sprawdzanie stanu technicznego pojazdu oraz wykonuje zadanie transportu tadunku do wyznaczonego miejsca na
terenie magazynu. Modut ten umozliwia zapoznanie sie z zasadami bezpiecznego poruszania sie po hali oraz rozwija
umiejetnosci ptynnej i odpowiedzialnej obstugi wozka.

Yo

1: 10min Siatka Hand Tracking 2.2
2:10min Stacjonarna
3:10min (zalecana)

4:10min




4% Przemyst

Aplikacja szkoleniowa opracowana w celu zwiekszania swiadomosci zagrozen
wystepujacych w srodowisku produkcyjnym. Sktada sie z dwdch modutdw, ktére
pozwalaja nie tylko rozpoznac¢ niebezpieczenstwa, ale rowniez aktywnie reagowac na nie —
zgodnie z zasadami bezpiecznej pracy.

Zakres szkolenia obejmuje wiele typowych, ale czesto bagatelizowanych sytuacji, z jakimi
moga zetknac sie osoby pracujace w zaktadach przemystowych. Dzieki mozliwosci
doswiadczania skutkow niewtasciwego postepowania, uczestnik uczy sie rozumiec
znaczenie srodkéw ochrony indywidualnej, procedur organizacyjnych oraz
odpowiedzialnosci za otoczenie pracy.

1. Srodki ochrony indywidualnej: Szkolenie rozpoczyna sie w szatni, gdzie uczestnik przygotowuje sie do wejscia na
hale produkcyjna, dobierajac odpowiedni zestaw srodkéw ochrony indywidualnej. Wsréd nich znajduja sie: kask
ochronny, okulary, obuwie, rekawice oraz odziez robocza. Kazdy element jest omawiany pod katem funkgji ochronnej i
konsekwencji jego braku.

2. Zagrozenia na hali produkcyjnej: Drugi modut przenosi uczestnika do aktywnej strefy produkcyjnej, gdzie
pojawiaja sie réznorodne sytuacje zagrazajgce zdrowiu i bezpieczenstwu. Szkolenie obejmuje m.in. przypadki
nieprawidtowej organizacji przestrzeni, niewfasciwego poruszania sie po hali, wystepowania hatasu, pytow i czynnikow
zagrazajacych wzrokowi. Uczestnik identyfikuje takze btedy w zakresie przechowywania przedmiotow, zastawienia
drog ewakuacji oraz nieodpowiedniego zachowania w poblizu maszyn transportowych, takich jak wozki widtowe i
suwnice. Celem modutu jest rozwijanie uwaznosci oraz nauka reagowania na typowe zagrozenia w dynamicznym
Srodowisku pracy.

@ O O

10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m
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4__Przmys/
"8 | Reczne Prace Transportowe

Aplikacja VR Reczne Prace Transportowe to zaawansowane narzedzie szkoleniowe
dedykowane poprawie bezpieczenistwa pracy w sSrodowiskach wysokiego ryzyka, zwiaszcza
przy recznych pracach transportowych. Interaktywne scenariusze umozliwiaja nauke
prawidtowego podnoszenia i transportowania ciezkich przedmiotow, jak rowniez
zarzadzania stanowiskiem pracy, co zmniejsza ryzyko kontuzji.

Szkolenie sktada sie z kilku etapdw: od teoretycznego wprowadzenia i omowienia
nieprawidtowego podnoszenia, przez prawidtowa metode podnoszenia ciezarow, az po
praktyczne ¢wiczenia w przestrzeni roboczej. Uzytkownik zmierzy sie z zadaniem
uporzadkowania stanowiska pracy, transportowania narzedzi, a takze dostosowania norm
dzwigania do swoich mozliwosci. Dzieki symulacjom z interaktywnymi wskazowkami i
animacjami, gracze poznaja prawidfowe techniki i zasady BHP w codziennej pracy.

Zadbaj o zdrowie pracownikdéw, zmniejsz ryzyko urazéw i popraw efektywnos¢ szkolen z
pomoca innowacyjnej technologii VR.

@ O O

10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m
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Aplikacja szkoleniowa oparta na zasadach metodyki 5S, wspiera rozwijanie nawykow
zwigzanych z organizacja, porzadkiem oraz systematycznym doskonaleniem srodowiska
pracy. Uczestnik poznaje i wdraza kazdy z pieciu etapéw metodyki — z zachowaniem petnej
logiki i ciagtosci procesu.

Zadania realizowane w realistycznym srodowisku treningowym pozwalajg przeksztatcic
wiedze teoretycznag w konkretne dziatania. Kazdy krok jest ¢wiczony osobno na
praktycznym przykfadzie, co wzmacnia zrozumienie i umozliwia natychmiastowe
zastosowanie zdobytych umiejetnosci w roznych kontekstach zawodowych — od stanowisk
indywidualnych po cate obszary produkcyjne i logistyczne.

Szkolenie rozpoczyna sie od przedstawienia idei i zatozern metody 5S. Nastepnie uczestnik kolejno realizuje dziatania
dla kazdego z pieciu filarow:

. Sortowanie — rozpoznawanie elementow zbednych iich eliminacja w celu usprawnienia procesu pracy,

. Systematyzacja — logiczne uporzadkowanie narzedzi i materiatdw w przestrzeni roboczej,

. Sprzgtanie — utrzymanie czystosci jako elementu zapewniajacego bezpieczenstwo i efektywnosg,

. Standaryzacja— wdrozenie jasnych zasad i procedur zapewniajacych spojnosc dziatan,

. Samodyscyplina - rozwijanie nawykow sprzyjajacych utrzymaniu wdrozonych standardow w dtuzszym okresie.

Zwienczeniem szkolenia jest zadanie sprawdzajace, ktore integruje wszystkie poznane zasady w jednej symulacii,
oceniajac skutecznos¢ zastosowania metodyki 55 w dziataniu.

B ® @

15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m
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.~ Hakowy i Sygnalista

Aplikacja sktada sie z czterech lekcji, ktdre uczestnik musi wykonac:

1A Sygnaty reczne - wprowadzenie: W trakcie lekcji wirtualny instruktor wyjasnia
znaczenie poszczegdlnych sygnatdw zgodnych z obowigzujacym rozporzadzeniem.
Ponadto poznajemy zagrozenia jakie moga wystapic¢ podczas transportu pionowego.

1B sygnatly reczne - trening: Zadaniem uczestnika szkolenia jest przetransportowac
tadunek z samochodu na dach budynku w sposdb bezpieczny przy uzyciu sygnatow
recznych.

2A sygnaty gtosowe - wprowadzenie: \W trakcie lekcji wirtualny instruktor wyjasnia
znaczenie poszczegodlnych sygnatdéw gtosowych zgodnych z obowiazujacym
rozporzadzeniem. Naszym zadaniem jest rowniez przeprowadzic¢ tadunek po placu
budowy omijajac zagrozenia.

2B sygnaty gtosowe - trening: Zadaniem uczestnika szkolenia jest przetransportowac
potfabrykat z miejsca magazynowania na dach budynku w sposéb bezpieczny.

@ O O

1A:10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
1B: 10min Stacjonarna mowy
2A:10min (zalecana)

2B: 10min




4% Przemyst
Prysznic Bezpieczenstwa

Szkolenie VR: Prysznic Bezpieczenstwa i Stanowisko do Ptukania Oczu | Reakcja na Awarie
Chemiczna

Ta immersyjna aplikacja szkoleniowa VR przenosi uczestnikow do realistycznego
Srodowiska przemystowego, w ktérym niespodziewany wyciek substancji chemicznej
prowadzi do sytuacji bezposredniego zagrozenia zycia i zdrowia. Uzytkownik bierze udziat
w dynamicznym scenariuszu awaryjnym, gdzie liczy sie kazda sekunda, a szybkie
podejmowanie decyzji oraz prawidtowe postepowanie maja kluczowe znaczenie.

Symulacja uczy wiasciwej reakcji na kontakt z niebezpiecznymi substancjami chemicznymi
—od zlokalizowania najblizszego prysznica bezpieczenstwa i stanowiska do ptukania oczu w
wymaganym czasie, poprzez uruchomienie urzadzen, az po prawidtowe przeprowadzenie

procedur dekontaminacji. Uczestnicy ucza sie skutecznego ptukania oczu i skory, usuwania
skazonej odziezy oraz postepowania zgodnie z obowigzujagcymi zasadami bezpieczenstwa i

higieny pracy.

Realistyczne efekty wizualne i dzwiekowe, ograniczona widocznosc oraz presja czasu
wiernie odzwierciedlajg stres towarzyszacy rzeczywistym zdarzeniom w miejscu pracy,
umozliwiajac bezpieczne przecwiczenie procedur ratunkowych w kontrolowanym
Srodowisku wirtualnym.

P ©® ©

~15min Roomscale Hand Tracking 2.2
2x2m
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& Fire Safety
’ | Ewakuacja z Budynku

EVACUATION .=
.y

Aplikacja sktada sie z dwoch lekcji : TRENING | TEST.

TRENING: Aplikacja jest zaprojektowania w taki sposob, aby kazdy mogt przejsc cata
procedure ewakuacji. Na poczatek c¢wiczymy scenariusz zachowania gdy ustyszy alarm
pozarowy. W trakcie tego scenariusza uczymy sie rozpoznawania dzwiekow alarmowych,
pracy na planach ewakuacyjnych, rozpoznawania znakow, wspotpracy ze straza pozarna.
W kolejnym scenariuszu ¢wiczymy zachowanie podczas odkrycia pozaru. W trakcie tego
scenariusza musimy uzy¢ ROP, gasnice, hydrant, przeciwpozarowy wytacznik pradu.
Naszym zadaniem jest zgasic¢ pozar i przeprowadzi¢ ewakuacje budynku.

TEST: Osoba szkolona musi samodzielnie bez podpowiedzi lektora w odpowiedniej
kolejnosci ewakuowac budynek lub zgasi¢ pozar. Na koniec aplikacja ocenia nasze
zachowanie. Scenariusz przewiduje pozar w pomieszczeniu kuchni w wirtualnym biurowcu.

© 0 o

Trening: 17min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Test: 13 min Stacjonarna mowy
(zalecana)




4 FireSafet;y
s Pozar Magazynu

Szkolenie VR z pozaru w magazynie dla oséb wyznaczonych do ewakuacji i
gaszenia ognia. Realistyczne scenariusze zgodne z Kodeksem pracy i IBP.

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do wiasciwego reagowania w przypadku pozaru w
zakfadzie pracy, ze szczegdlnym uwzglednieniem dziatan oséb wyznaczonych do zwalczania pozaréw
i prowadzenia ewakuacji. Uczestnicy zapoznaja sie z zasadami alarmowania, ocena sytuacji,
bezpiecznym uzyciem podrecznego sprzetu gasniczego oraz organizacja ewakuacji innych
pracownikow.

| Vi

@ 0 o

15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m
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Podstawowy Trening Gasniczy

KFIRE
EXTINGUISHER

BASIC TRAINING]

Aplikacja sktada sie z dwoch czesci: Grupy pozardw oraz pozar urzadzen pod napieciem.

1. Grupy pozaréw: W trakcie szkolenia poznajemy grupy pozarédw. Wirtualny strazak
tlumaczy nam co oznaczaja poszczegolne piktogramy. Dodatkowo dostajemy zadania
uzycia gasnicy i gaszenia. Cate szkolenie obywa sie przed strazg pozarna.

2. Pozar urzadzen pod napieciem: pozar rozdzielni elektrycznejjest dos¢ powszechnym
pozarem. W wirtualnym swiecie poznajemy zasady uzywania gasnicy w aspekcie urzadzen
elektrycznych. Wirtualny strazak wyjasnia jak zgasic taki pozar. W trakcie szkolenia
uzywamy gasnicy oraz przeciwpozarowego wytacznika pradu.

® © ©

1: 5min Siatka Hand Tracking 2.2
2: 4min Stacjonarna
(zalecana)




& Fire Safety
Skokochron

Jedyna okazja aby przezyc¢ skoku z 7 pietra na poduszke strazacka tzw. skokochron. Akcja
rozgrywa sie w mieszkaniu na 7 pietrze gdzie uczestnik ma jedna droge ucieczki przed
pozarem jaka jest skok z wysokosci.

Wedtug procedur strazy pozarnej oddawanie ¢wiczebnych skokdéw na skokochron jest
zakazane. Takie skoki stanowig zagrozenie dla zycia i zdrowia. Do tej pory nie stworzono
innej metody, ktéra umozliwia zmierzenie sie z tg traumatyczna sytuacja. Z pomoca
przychodzi nam wirtualna rzeczywistos¢, ktora w bezpieczny sposdb pozwala zapoznac sie z
niebezpieczna sytuacja.

Jump Cushion zapewnia realistyczng, bezpieczng metode przygotowania sie na sytuacje
wysokiego ryzyka i pomaga uczestnikom budowaé pewnos¢ siebie w procedurach
ewakuacji awaryjnej, zapewniajac im lepsze przygotowania do radzenia sobie w sytuacjach
krytycznych.

® © ©

3min Siatka Hand Tracking 2.2
Catopokojowa
1.5x2m
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& Fire Safety

Ewakuacja z Pomoca Drabiny

Szkolenie VR z ewakuacji przy uzyciu drabiny to wciggajaca aplikacja wirtualnej
rzeczywistosci, zaprojektowana w celu przeszkolenia oséb w procedurach ewakuacji
awaryjnej z wysokich budynkow. Akcja rozgrywa sie na wysokosci 10 pietra, a aplikacja
symuluje scenariusz w ktérym uzytkownicy muszg pokonac lek wysokosci i poruszac sie po
drabinie, aby dotrze¢ do strazakdw w celu ratunku.

To realistyczne doswiadczenie szkoleniowe pomaga uczestnikom zbudowaé pewnosé
siebie w sytuacjach wysokiego ryzyka, zapewniajac przygotowanie do ewakuacji
awaryjnych z wysokich budynkéw. Symulacja VR poprawia zaréwno odpornosc psychiczng,
jak i umiejetnosci reagowania w sytuacjach awaryjnych, zapewniajac niezbedne szkolenie
w zakresie bezpieczeristwa w miejscu pracy.

Zwigksz gotowos¢ swojego zespotu dzieki szkoleniu VR z ewakuacji przy uzyciu drabiny -
angazujacemu i praktycznemu narzedziu zaprojektowanemu w celu poprawy
bezpieczenstwa i zwiekszenia pewnosci siebie podczas krytycznych ewakuacji.

Przygotowalismy rowniez specjalna Swigteczng Edycje aplikacji, idealna na
pracownicze spotkania wigiljjne.

3min Siatka Hand Tracking 2.2
Catopokojowa
1.5x2m




Krotki scenariusz uczacy uzycia hydrantu wewnetrznego HP 25.

W trakcie aplikacji mamy zadanie odfaczy¢ prad oraz zgasic pozar przy uzyciu dwoch
rodzajow pradow gasniczych (rozproszony i zwarty).

@ 0 o

3min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m

20




& Fire Safety
' Bezpieczenstwo Pozarowe w Domu

Aplikacja sktada sie z 7 roznych, niezaleznych od siebie pokojow w ktorych
przedstawione sa zagrozenia pozarowe w domu.

W kazdym z pokoi przezyjemy sytuacje niebezpieczna, nastepnie naszym
zadaniem jest zadziata¢ prewencyjnie aby uniknac zagrozenia:

Pokdj chtopca: obstuga gasnicy, zagrozenie skupiania Swiatfa przez szkto powiekszajace.
Pokdj dziadka: Palenie papieroséw w domu, czujka dymu.

Salon: pozar od otwartego kominka, zagrozenia od swieczek.

Pokdj dziewczynki: zagrozenia pozarowe od urzadzen elektrycznych.

Piwnica: zagrozenia pozarowe wystepujace przy stosowaniu urzadzen na paliwa state.
Pokdj Taty: pozar dachu u sasiada — powiadomienie stuzb ratowniczych nri12.

Kuchnia: zagrozenia w kuchni, pozar oraz poparzenia.

® & 0 O

jeden pokd;j: Siatka Rozpoznawanie Hand Tracking 2.2
~5min Catopokojowa mowy
peten kurs: 2x2m

~35min




& Fire Safety

Tlenek Wegla

Tlenek wegla jest niewidoczny i bezwonny, wiec jak go przedstawi¢ w grze dla dzieci? Bez
watpienia to grozny przeciwnik, o ktérym kazdy z nas styszat, a naszej aplikacji podjelismy

probe jego wizualizacji. Gra rozpoczyna sie w tazience z uszkodzong wentylacja, gdzie nasz
bohater powstaje z gazowego podgrzewacza wody.

Zadaniem dzieci jest jak najszybsze opuszczenie mieszkania i powiadomienie operatora
numeru alarmowego 112, co nie jest jednak takie proste. Czad ma bowiem
sprzymierzencow: Pana Kominka i podgrzewacz gazowy. Dtuzsze przebywanie w jednym
pomieszczeniu z trujacym gazem dodatkowo utrudnia zadanie.

@ 0 o

10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m
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& Fire Safety
Pozar Oleju

EXTINGUISH®

ccccccccccc

Sytuacja, ktéra moze sie zdarzy¢ kazdemu podczas gotowania i nie tylko. Na patelni z
olejem pojawia sie ogien a Ty jako uczestnik zdarzenia musisz podjac probe jego ugaszenia.
W aplikacji uczysz sie poprawnego postepowania jak rowniez mozesz sprawdzic co sie
stanie, jesli postapisz nieprawidiowo.

W trakcie aplikacji poznajemy tréjkat spalania, uzywamy gasnicy ABF oraz poznajemy grupy
pozaréw.

© 0 o

10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2

Catopokojowa mowy
2x2m




- Ewakuacja z Domu

Wybucha pozar w naszym domu. Zadaniem uczestnika szkolenia jest jak najszybciej wyjs¢ z
budynku. W trakcie gry dowiadujemy sie jak dziataja czujki dymu, jak rozprzestrzenia sie
dym po korytarzach, jak nalezy zachowac w takiej sytuacji. Dodatkowym zadaniem jest
odnalezienie ptaczacego dziecka.

@ 0 o

4min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m
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& Fire Safety

Szkolenie w zakresie ewakuacji i zwalczania pozaréow w pojazdach szynowych. Szkolenie to
jest symulacja pozaru w pociagu, ktéra ma za zadanie przedstawi¢ obowigzki obstugi
pojazdu szynowego na wypadek zagrozenia pozarowego. W trakcie szkolenia wcielamy sie
w kierownika pociagu, ktory uzyskat informacje od podréznych, ze doszto do pozaru.

Uczestnik szkolenia w trakcie trwania scenariusza poznaje zasady prowadzenia dziatan
ewakuacyjno-gasniczych. W trakcie symulacji prowadzimy ewakuacje podréznych,
wydajemy komunikaty gtosowe, kierujemy akcja ewakuacyjno-gasnicza w poruszajacym sie
pociagu, prowadzimy dziatania gasnicze przy uzyciu podrecznego sprzetu gasniczego,
prowadzimy dziatania ewakuacyjne na peronie, wspieramy straz pozarng podczas dziatan
ratowniczo-gasniczych. Po zakonczeniu symulacji, kierownik pociagu zdobywa

umiejetnosci postepowania Nna wypadek pozaru w pociggu. Scenariusz oparty jest na
rozporzadzeniu Komisji (UE) TSI Loc&Pass.

© 0 o

15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




& Fire Safety

Pozar Wozka Widtowego

FORKLIFTYL

Ta immersyjna aplikacja szkoleniowa VR pozwala zrozumiec¢ budowe oraz mechanizmy
awarii akumulatoréw litowo-jonowych stosowanych w nowoczesnych wozkach widtowych.
Dzieki szczegdtowym wizualizacjom 3D i interaktywnym symulacjom uczestnicy poznaja
wewnetrzna konstrukcje akumulatora, a nastepnie obserwuja petny przebieg zdarzen
prowadzacych do jego katastrofalnego zaptonu.

Szkolenie rozpoczyna sie od zapoznania z budowa nowoczesnego wozka widtowego oraz
jego systemem zasilania. Uczestnicy poznaja najwazniejsze elementy akumulatora, takie jak
moduty bateryjne, pojedyncze ogniwa oraz system zarzadzania baterig (Battery
Management System — BMS). Nastepnie przenosza sie do wnetrza pojedynczego ogniwa
litowo-jonowego, aby zrozumiec role elektrod, separatora i elektrolitu oraz sposoéb, w jaki
wspotpracuja one, zapewniajac wysoka wydajnosc i bezpieczng prace akumulatora.

Po omdwieniu budowy akumulatora symulacja przedstawia petny przebieg zjawiska
thermal runaway (niekontrolowanej ucieczki cieplnej). Uczestnicy obserwuja kolejne etapy
awarii — od powstania zwarcia wewnetrznego i wzrostu temperatury, poprzez uwalnianie
gazow i toksycznych produktow rozktadu, az po zapton oraz szybkie rozprzestrzenianie sie
pozaru na sasiednie ogniwa. Realistyczne efekty wizualne, obrazowanie termiczne, dzwiek
przestrzenny i dynamiczne animacje pomagaja w przystepny sposob wyjasnic¢ ztozone
procesy elektrochemiczne.

D © ©

15min Siatka Hand Tracking 2.2
Catopokojowa
2x2m
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, First Aid
i BLS i AED w Fabryce

LS:AED
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TRENING: W trakcie treningu wirtualny trener prowadzi nas przez procedure
resuscytacyjna w nagtym zatrzymaniu krazenia. Cata akcja odbywa sie na terenie zaktadu.
W trakcie szkolenia uzywamy automatyczny Defibrylator Lifeline. Naszym zadaniem jest
ocena przytomnosci, oddechu, powiadomienie stuzb ratowniczych prowadzenie
resuscytacji z wykorzystaniem AED. W trakcie szkolenia pomagajga nam wirtualne postacie.
Musimy wydawac konkretne polecenia aby zareagowaty na nasz gfos.

TEST: Mamy petng dowolnos¢ wyboru w jaki sposdb przeprowadzimy ratowanie zycia. Juz
na samym poczatku pojawiaja sie zagrozenia dla ratownika i osoby poszkodowanej. Aby
utrudnic rozgrywke za kazdym razem gdy uruchamiamy od nowa gre losuje sie jedno z 3
zagrozen. Dzieki takiemu podejsciu kazda test jest inny i wymaga od uzytkownika,
konkretnego dziatania. Ponadto w trakcie gry pojawiaja sie wirtualne postacie ktére nam
przeszkadzaja. W trakcie gry musimy na biezaco monitorowac otoczenie, prowadzic¢
resuscytacje i rozmowe z swiadkami zdarzenia.

© 0 o

Trening: 15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Test: 10 min Catopokojowa mowy
2x2m




@® First Aid

b BLSiAED w Metrze

\BLS:AEDg

IN THE SUBWAY ']

W trakcie rozgrywki, wcielamy sie w role osoby, ktdry na przystanku jest swiadkiem nagtego
zatrzymanie krazenia. Naszym zadaniem jest wykonac¢ BLS oraz uzy¢ AED zgodnie z
europejskim standardem resuscytacji. Scenariusz zaktada, ze dookota nas sg postronni
ludzie. Aplikacja uczy nas jak wykorzystac pobliskie osoby podczas akcji ratowniczej.

W aplikacji zastosowano rozpoznawanie mowy, co pozwala na wydawanie polecen

wirtualnym postacia. Ponadto aplikacja wspodtpracuje z dowolnym fantomem dostepnym
na rynku.

©® 0 0 @

10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2 Rozpoznawanie
Catopokojowa mowy fantoma
2x2m
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@® First Aid

=

BLS i AED w Domu

Akcja rozgrywa sie w domu, gdzie znajduje sie nieprzytomny mezczyzna. Naszym zdaniem
jest sprawdzic funkcje zyciowe, powiadomic stuzby ratownicze oraz utozyc
poszkodowanego w pozycji bezpiecznej.

Rozpoznawanie mowy jest wykorzystane przy rozmowie ze stuzbami ratowniczymi.

©@ 0 o

8min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




@® First’.Aid
' " BLS i AED na Stadionie

BLS:AED'

AT THE STADIUM

W trakcie rozgrywki, wcielamy sie w role pitkarza. Wykonujemy rzut karny, gdy nagle
dochodzi do zatrzymania krazenia u bramkarza. Naszym zadaniem jest wykonac¢ BLS oraz
uzy¢ AED zgodnie z europejskim standardem resuscytacji. Ponadto dodatkowym zadaniem
jest wykonanie muru ochronnego odstaniajacego dziatania ratownicze od publicznosci.
Dziatamy w grupie, wiec mozemy wykorzystac innych pitkarzy do pomocy.

Aplikacja wspdtpracuje z dowolnym fantomem dostepnym na rynku.

©® 0 0 @

10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2 Rozpoznawanie
Catopokojowa mowy fantoma
2x2m
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@ First Aid

Opatrywanie Ran

W tym szkoleniu musimy zatamowac krwawienie rannego pracownika budowlanego.

Scenariusz ma miejsce na placu budowy. Uczymy sig, jak zatamowacé krwawienie, musimy
wywrzec nacisk na rane i wykonac opatrunek uciskowy. Wirtualny trener prowadzi nas
przez procedure medyczna krok po kroku.

© 0 o

~7min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy

2x2m




@® First Aid
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B Poparzenia
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Aplikacja sktada sie z dwoch lekgji:

1. Gaszenie: W trakcie szkolenia uczestnik musi zgasic¢ cztowieka 4 podstawowymi
metodami gaszenia: gasnica sniegowa, gasnica proszkowa, hydrantem, kocem gasniczym.
W trakcie wyboru jednej z 4 metod poznajemy sprzet ktdrym gasimy oraz zasady jego

uzycia. Ponadto aplikacja oparta jest na realistycznych scenach z prawdziwego pozaru
cztowieka.

2. Pierwsza pomoc: Naszym zadaniem jest opatrzenie rozlegtych oparzen cztowieka. W
trakcie szkolenia poznajemy metode szacowania rozlegtosci oparzen oraz procedure
postepowania.

@ 0 o

1: 25min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
2:15min Catopokojowa mowy
2x2m
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Wywiad SAMPLE Al

SAMPLE A"
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SAMPLE Al to zaawansowane narzedzie szkoleniowe, ktére wykorzystuje sztuczna
inteligencje oraz rozszerzona rzeczywistosc, aby zapewnic realistyczne doswiadczenia.
Zaprojektowana specjalnie dla najnowszego urzadzenia Meta Quest 3, aplikacja SAMPLE Al
W petni wykorzystuje mozliwosci rozszerzonej rzeczywistosci.

Szkolenie obejmuje udzielanie pierwszej pomocy poszkodowanej osobie oraz
przeprowadzenie wywiadu SAMPLE 7 jej matka. Postac¢ matki jest wspierana przez sztuczna
inteligencje, ktéra odpowiada na pytania oraz interakcje uczestnika szkolenia. Rozszerzona
rzeczywistosc pozwala przeniesc wirtualnych uczestnikow (poszkodowana dziewczynke i jej
matke) do naszych domow lub biur, tworzac wrazenie realnosci sytuacji. Najnowsza
aplikacja VR, oparta na technologii VR oferuje kompleksowe rozwigzania szkoleniowe z
zakresu pierwszej pomocy. W potfaczeniu z innymi aplikacjami, tworzy niezastapiony zestaw
narzedzi szkoleniowych, niezbednych dla kazdej firmy.

© 0 0 @

7min Siatka Rozpoznawanie = Hand Tracking 2.2 Rozpoznawanie
Catopokojowa mowy fantoma
2x2m




Ergonomia: Dom i Biuro

Aplikacja sktada sie z 5 roznych modutow. W trakcie rozgrywki przezyjemy ciekawa podréz
po wirtualnej historii cztowieka, poznamy jego anatomie oraz nauczymy sie zdrowo
pracowac:

Zagrozenia przy pracy siedzacej: Dzieki rozszerzonej rzeczywistosci(AR) w naszym pokoju,
przy naszym biurku pojawia sie wirtualny cztowiek. W tej czesci aplikacji poznamy
zagrozenia wynikajace z pracy siedzacej.

Wptlyw siedzenia na nasze zdrowie: Aplikacja zabierze nas w pasjonujaca podréz po
wirtualnym swiecie, gdzie poznamy historie cztowieka w aspekcie siedzenia.m.in. Cofniemy
sie do ery dinozauréw, bedziemy w sredniowieczu az do czasow wspotczesnych.

Ergonomiczne stanowisko pracy: Zadanie polega na dostosowaniu wirtualnych obiektow

do rzeczywistych elementdw naszego biurka. W rezultacie gry otrzymamy informacje
zwrotna jak nalezy poprawic¢ nasze srodowisko pracy.

@ 0 o

15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m
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EKO Proca

Recykling na wesoto: Eco-Shoot VR

Eco-Shoot VR zmienia segregacje odpadow w interaktywna i wciggajaca zabawe. Za
pomoca wirtualnej procy gracze ucza sie prawidtowo rozdzielac¢ papier, plastik, szkfo i
odpady zmieszane, taczac ekologie z rozrywka.

Szkolenie zawiera narratora, samouczek krok po kroku oraz dwa poziomy trudnosci. Wraz z
postepami graczy Swiat gry zmienia sie przy kazdym prawidtowym dziataniu, wzmacniajac
nawyki proekologiczne.

To idealne rozwigzanie dla szkot, biur i programow szkoleniowych, ktdre chca taczyc
edukacje ekologiczna z atrakcyjna forma nauki.

©@ 0 o

15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




‘ Obrona Cywilna

"O_YWII.NA

Nasze szkolenie VR to zaawansowany program treningowy, ktérego gtownym
celem jest obrona cywilna. W obliczu realnego zagrozenia konfliktem zbrojnym,
przecwiczone procedury i praktyczne umiegjetnosci przetrwania decyduja o
bezpieczenstwie ludnosci cywilnej. Nasze podejscie skupia sie na realistycznych
symulacjach scenariuszy wojennych, przygotowujac uczestnikow do swiadomego
i skutecznego reagowania na zagrozenia.

W sktad aplikacji wechodza:

OBRONA OBRONA OBRONA OBRONA . OBRONA Y .OBRONA
' CYWILNA CYWILNA ch”.NA\ CYWILNA JNCYWILNA"

gx(v{r!,l;«;‘ﬁ ZAGROZENIA NUKLEARNE: ALARM POWIETRZNY. PLECAK EWAKUACYJNY. PUNKTY SCHRONIENIA
RADIACYJNE:CHEMICZNE EWAKUACJA Z DOMU e

~30min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m
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Kontakt

: PATRYK GAWLOWSKI g. MIKOtLAJ BASARA
patryk.gawlowski@ehsvr.com V mikolaj.basara@ehsvr.com

\ (+48) 577 605 105 \\ (+48) 530202102

www.ehsvr.com



http://www.ehsvr.com/
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