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Expériences

UX/UI & Graphic Designer Freelance | 2026-aujourd’hui

UX  Design : Recherche utilisateur, parcours et architecture d’expérience centrée usages.

UI Design : Conception d’interfaces digitales intuitives (sites web, applications, SaaS).

Design graphique : Création d’identités visuelles et supports de communication (flyers, visuels, print).

UX/UI Designer Wuest Partner | 2020-2025

Conception d'interfaces digitales : Création et optimisation de sites web et d'applications SaaS intuitives.

Recherche et tests utilisateurs : Analyse des besoins et réalisation de tests pour améliorer les produits SaaS.

Stratégie design : Mise en place de processus UX pour les produits SaaS, de la recherche à la hiérarchisation de contenu.

Collaboration multidisciplinaire : Travail avec les équipes produit, marketing et développement pour aligner objectifs.

Création graphique : Développement de visuels et prototypes interactifs adaptés aux produits et à l'identité de la marque.

Graphic Designer Freelance | 2014-2017

Création de visuels et supports graphiques : Conception de logos et de supports visuels adaptés aux besoins des clients.

Développement d'identité visuelle : Élaboration et refonte d’identité visuelle et de designs pour améliorer leur présence sur 
divers supports.

Formations

Generative AI: The Future of UX/UI Design  
Coursera (en ligne) - En cours

Master en UX Design  
Université de Technologie de Compiègne - UTC | 2017-2019

Formation  approfondie en conception d'interfaces et expérience utilisateur, avec une approche centrée sur l'utilisateur pour 
créer des produits numériques fonctionnels et esthétiques.

Master en Design Graphique  
Université Libanaise - Faculté des Beaux Arts | 2011-2016

Spécialisation  en création visuelle, développement d'identités graphiques et gestion de la communication visuelle pour des 
projets divers, en alliant créativité et stratégie visuelle.

COMPéTENCES

Outils & Méthodes

Figma, FigJam, Adobe XD, Framer, Photoshop, Illustrator, InDesign, Notion, Miro, Hotjar, Agile, Scrum, Product Thinking.


UX-UI Design

User Research, User Interviews, Personas, User Journey Mapping, Benchmarking, User Testing, Heatmaps, User Feedback, Data 
Analysis, Wireframing, Prototyping, User Flows, UI Design, Design Systems, Responsive Design, Mobile Design.


Graphic Design

Branding, Identité Visuelle, Typographie, Mise en Page, Impression, Direction Artistique.

LANGUES

Français   Courant Anglais  Courant Italien  Notion


