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Téli feladatlapok

Koszonijuik, hogy letoltotted a feladatlapokat!
Hasznos id6toltést kivanunk!

Felhivjuk figyelmeteket és hagyon szépen kériink benneteket az
alabbiakra!
* A feladatok személyes otthoni, évodai/iskolai felhasznalasra késziltek.
Tilos sokszorositani, vagy barmely egyéb mdédon megosztani masokkal.
* Tilos a terméket kereskedelmi, vagy barmilyen egyéb haszonszerzési
célokra hasznalni, valamint megvaltoztatni a fijlt.
A termékben taldlhato grafikakat sokszorositani, masolni, megosztani
vagy szerkeszteni tilos.
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Szamold meg, hogy mibdl mennyit Iatsz!
Rajzolj annyi pottyot a négyzetbe, amennyit szamoltal!







Szinezd ki az 6sszes kesztyt kékre! g?f
Balrol jobbra és sorrol sorra haladj!
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Vagd ki az alsé képeket és ragaszd a megfelel6 helyre!
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Szamold meg, hogy mibol mennyit latsz!
Rajzolj annyi pottyot a négyzetbe, amennyit szamoltal!
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Rajzold meg a hépelyhekhez tartozo jeleket!

(>
(0]
DN

0.9
pamancs



Rajzold meg a hépelyhekhez
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Esik a hd, huzd a ceruzadat a hopehely utjan!

Fentrol, lefelé halad!
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Rajzold at a koroket, figyelj a helyes iranyra, és kozben mondd: g\/-/h
jobbrol kanyarodik balra, felfelé, majd kanyarodik jobbra fel!
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Rajzold at a koroket, majd rajzolj az utasitashak megfeleléen!
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* Melyik héember néz balra? Szinezd ki a kalapjat pirosra!
* Elsé hdéembernek rajzolj seprit és kezet!

* A harmadik héembernek legyen fekete a kalapja!

* A negyedik hbembernek rajzolj 3 gombot!
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Diszitsd a kesztyiit!

0.9

pamancs



