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EHS VR jak Netflix!

W ramach subskrypcji mamy dostep do ponad
40* réznych scenariuszy szkoleniowych.

Ale to nie wszystko! Nieustannie pracujemy nad
nowymi scenariuszami i minimum raz na
kwartat wypuszczamy nowa aplikacje. Ponadto
raz w miesiagcu dokonujemy aktualizacji
obecnych aplikacji. W ramach abonamentu
maja Panstwo dostep do nowych aplikacji oraz
do ich aktualizacji.

Na kolejnych slajdach znajda Panstwo opis
poszczegolnych aplikacji wraz ze zdjeciami oraz
dostepnymi funkcjami. Ponizej znajduja sie
przyktadowe aplikacje.

¥liczba aplikacji ciagle rosnie



Szkolenia VR

Szkolenia VR to gtownie mozliwosc przezycia kryzysowej sytuacji. Tutaj kazdy uczestnik,
we wirasnym tempie, realizuje scenariusz, w ktorym musi wykonywac okreslone
czynnosci zgodnie z procedurami aby uratowac siebie i innych. Aplikacje wykorzystuja
m.in. technologie hand tracking, wiec najwieksza korzys¢ to mozliwos¢ wykonania
wszystkiego tak jak w realnym zyciu, wiasnymi rekoma, czyli uczyc¢ sie poprzez praktyke.

Funkcje aplikacji:

Rozpoznawanie mowy

to innowacyjna interakcja w
aplikacjach. Daje  mozliwosc
rozmowy, przekazywanie
informacji czy wydawania polecen
gtosowych.

Rozpoznawanie fantoma

Aplikacje  dziataja z  kazdym
fantomem dostepnym na rynku.
Jesli masz juz fantom, to nie
potrzebujesz dodatkowego.
Algorytm  wykrywania fantomu,
wykrywanie ucisnie¢, predkosci i
sity uciskow jest zaszyty w aplikacji.

Sredni czas trwania aplikacji

Czas trwania  poszczegolnych
aplikacji rézni sie, przecietnie jest
tood 15 do 20 minut

Siatka catopokojowa

to wyznaczenie wirtualnej siatki
dookota gracza, tak aby
zabezpieczy¢ go podczas grania. Po
przekroczeniu siatki, gogle sie
przetaczaja w tryb oczekiwania.
Siatke moze mie¢ dowolne
rozmiary. My podajemy zalecane
rozmiary minimalne.

Hand Tracking 2. 2

Wykrywanie rak, czyli gramy bez
uzycia kontroleréw. to magia
interakcji z wirtualnym Swiatem
bezposrednio za pomoca rak.
Mozesz  uzywal  przetacznikow,
dzwigni i wirtualnych interfejsow
uzytkownika, rozwiazujac zadania,
ratowac cztowieka, wykonywac
ucisniecia na fantomie i wiele
innych.




Aplikacja skfada sie z dwoch lekcji: TRENING | TEST.

TRENING: Aplikacja jest zaprojektowania w taki sposob, aby kazdy mogt przejsc cata
procedure ewakuacji. Na poczatek cwiczymy scenariusz zachowania gdy ustyszy alarm
pozarowy. W trakcie tego scenariusza uczymy sie rozpoznawania dzwiekow alarmowych,
pracy na planach ewakuacyjnych, rozpoznawania znakow, wspotpracy ze straza pozarna.
W kolejnym scenariuszu ¢wiczymy zachowanie podczas odkrycia pozaru. W trakcie tego
scenariusza musimy uzy¢ ROP, gasnice, hydrant, przeciwpozarowy wyfacznik pradu.
Naszym zadaniem jest zgasic¢ pozar i przeprowadzi¢ ewakuacje budynku.

TEST: Osoba szkolona musi samodzielnie bez podpowiedzi lektora w odpowiedniej
kolejnosci ewakuowac budynek lub zgasi¢ pozar. Na koniec aplikacja ocenia nasze
zachowanie. Scenariusz przewiduje pozar w pomieszczeniu kuchni w wirtualnym biurowcu.

@ 0 o

Trening: 17min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Test: 13 min Stacjonarna mowy
(zalecana)




BLS Solo Training

Aplikacja sktada sie z dwoch czesci: TRENING oraz TEST

TRENING: W trakcie szkolenia ¢wiczymy cata procedure w przypadku nagtego zatrzymania
krazenia. Zdarzenie odbywa sie na terenie zakfadu produkcyjnego. Naszym zadaniem jest
ocena przytomnosci, oddechu, powiadomieniem stuzb ratowniczych prowadzenie
resuscytacji z wykorzystaniem AED. W aplikacji wykonujemy ¢wiczenia zgodne ze
scenariuszem samodzielnie. Aplikacja wspodtpracuje z dowolnym fantomem dostepnym na
rynku.

TEST: Kazdy z uczestnikow szkolenia moze sie sprawdzic i wykonac test. Jest to sytuacja
nagtego zatrzymania krazenia, bez podpowiedzi lektora. Dodatkowo w tescie wystepuja
utrudnienia, takie jak zagrozenia dla ratownika, czy tez wirtualne postacie ktére nam
przeszkadzaja w trakcie dziatan. Na koniec testu dostajemy podsumowanie prowadzanych
przez nas dziatan.

®© 0 0 @

Trening: 15min Siatka Rozpoznawanie = Hand Tracking 2.2  Rozpoznawanie
Test: 15 min Catopokojowa mowy fantoma
2x2m




BLS & AED In The Subway

|
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W trakcie rozgrywki, wcielamy sie w role osoby, ktory na przystanku jest swiadkiem nagtego
zatrzymanie krazenia. Naszym zadaniem jest wykonac BLS oraz uzy¢ AED zgodnie z
europejskim standardem resuscytacji. Scenariusz zakfada, ze dookota nas sa postronni
ludzie. Aplikacja uczy nas jak wykorzystac pobliskie osoby podczas akcji ratownicze).

W aplikacji zastosowano rozpoznawanie mowy, co pozwala na wydawanie polecen

wirtualnym postacia. Ponadto aplikacja wspoétpracuje z dowolnym fantomem dostepnym
na rynku.

®© 0 0 @

15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking2.2 Rozpoznawanie
Catopokojowa mowy fantoma
2x2m




BLS & AED At The Stadium

S:AED'

AT THE STA
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W trakcie rozgrywki, wcielamy sie w role pitkarza. Wykonujemy rzut karny, gdy nagle
dochodzi do zatrzymania krazenia u bramkarza. Naszym zadaniem jest wykonac¢ BLS oraz
uzy¢ AED zgodnie z europejskim standardem resuscytacji . Ponadto dodatkowym
zadaniem jest wykonanie muru ochronnego odsfaniajacego dziatania ratownicze od
publicznosci. Dziatamy w grupie, wiec mozemy wykorzystac¢ innych pitkarzy do pomocy.

Aplikacja wspotpracuje z dowolnym fantomem dostepnym na rynku.

®© 0 0 @

10min Siatka Rozpoznawanie = Hand Tracking 2.2  Rozpoznawanie
Catopokojowa mowy fantoma
2x2m




BLS & AED At Home

Akcja rozgrywa sie w domu, gdzie znajduje sie nieprzytomny mezczyzna. Naszym zdaniem
jest sprawdzi¢ funkcje zyciowe, powiadomic stuzby ratownicze oraz utozy¢
poszkodowanego w pozycji bezpiecznej.

Rozpoznawanie mowy jest wykorzystane przy rozmowie ze stuzbami ratowniczymi.

@ 0 o

5min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




Carbon Monoxide

Tlenek wegla jest niewidoczny i bezwonny, wiec jak go przedstawi¢ w gdzie dla dzieci? Bez
watpienia to grozny przeciwnik, o ktérym kazdy z nas styszat. W naszej aplikacji podjelismy
probe jego wizualizacji. Gra rozpoczyna sie w tazience z uszkodzonag wentylacja, gdzie nasz
bohater powstaje z gazowego podgrzewacza wody.

Zadaniem dzieci jest jak najszybsze opuszczenie mieszkania i powiadomienie operatora
numeru alarmowego 112, co nie jest jednak takie proste. Czad ma bowiem
sprzymierzencow: Pana Kominka i podgrzewacz gazowy. Dtuzsze przebywanie w jednym
pomieszczeniu z trujacym gazem dodatkowo utrudnia zadanie.

@ 0 o

10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




Extinguish Cooking Oils

EXTINGUISH’

.

Sytuacja, ktéra moze sie zdarzy¢ kazdemu podczas gotowania i nie tylko. Na patelni z
olejem pojawia sie ogien a Ty jako uczestnik zdarzenia musisz podjac probe jego ugaszenia.
W aplikacji uczysz sie poprawnego postepowania jak rowniez mozesz sprawdzic co sie
stanie, jesli postapisz nieprawidiowo. W trakcie aplikacji poznajemy trojkat spalania,
uzywamy gasnicy ABF oraz poznajemy grupy pozarow.

@ 0 o

10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




Fire Hose Reel

Krotki scenariusz uczacy uzycia hydrantu wewnetrznego HP 25. W trakcie aplikacji mamy
zadanie odfaczyc¢ prad oraz zgasic¢ pozar przy uzyciu dwoch rodzajow pradow gasniczych
(rozproszony i zwarty).

@ 0 o

3min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




Escape My House

Wybucha pozar w naszym domu. Zadaniem uczestnika szkolenia jest jak najszybciej wyjsc¢ z
budynku. W trakcie gry dowiadujemy sie jak dziataja czujki dymu, jak rozprzestrzenia sie
dym po korytarzach, jak nalezy zachowac w takiej sytuacji. Dodatkowym zadaniem jest
odnalezienie pfaczacego dziecka.

@ 0 o

4min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




- Rigger & Signalman

&

Aplikacja skfada sie z czterech lekcji, ktore uczestnik musi wykonac:

1A Sygnaly recznie wprowadzenie: W trakcie lekcji wirtualny instruktor wyjasnia
znaczenie poszczegodlnych sygnatow zgodnych z obowiazujacym rozporzadzeniem.
Ponadto poznajemy zagrozenia jakie moga wystapic¢ podczas transportu pionowego.

1B sygnaty reczne trening: Zadaniem uczestnika szkolenia jest przetransportowac tadunek
z samochodu na dach budynku w sposdb bezpieczny przy uzyciu sygnatow recznych.

2A sygnaty gtosowe wprowadzenie: W trakcie lekcji wirtualny instruktor wyjasnia
znaczenie poszczegolnych sygnatow gtosowych zgodnych z obowiazujacym
rozporzadzeniem. Naszym zadaniem jest rowniez przeprowadzic¢ fadunek po placu budowy
omijajac zagrozenia.

2B sygnaty gtosowe trening: Zadaniem uczestnika szkolenia jest przetransportowac
potfabrykat z miejsca magazynowania na dach budynku w sposdb bezpieczny.

@ 0 o

1A:10min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
1B: 10min Stacjonarna mowy
2A:10min (zalecana)

2B: 10min




Cut Wound

W trakcie treningu naszym zadaniem jest zatamowac krwawienie u pracownika budowy.
Cata akcja rozgrywa sie na terenie budowy. Poznajemy procedure tamowania krwotokow,

musimy uciskac rane oraz zatozy¢ opatrunek uciskow. Wirtualny trener prowadzi nas krok
po kroku przez procedure medyczna.

@ 0 o

~7min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




- Forklift

Aplikacja sktada sie z 4 niezaleznych czesci:

1. Driving: w trakcie ¢wiczen poznajemy zasady BHP przy prowadzeniu wézka widtowego,
od wsiadania poprzez sprawdzenie hamulca do poruszania sie. Naszym zadaniem jest
przemieszczenie fadunku do wyznaczonego miejsca cate zadanie odbywa sie w hali
magazynowej.

2. Fork Check: Poznajemy wszystkie zagadnienia dotyczace widet wymagane na egzaminie
UDT.

3. Load Measurments: Poznajemy wszystkie zagadnienia dotyczace udzwigu widet
wymagane na egzaminie UDT.

4. Tire Check: Poznajemy wszystkie zagadnienia dotyczace két i opon stosowanych w

wozkach widtowych. Po szkoleniu uczestnik powinien potrafi¢ rozpoznac uszkodzenia opon
oraz znac przyczyny ich powstawania.

® © ©

1: 10min Siatka Hand Tracking 2.2
2:10min Stacjonarna
3:10min (zalecana)

4:10min




Aplikacja skfada sie z dwoch lekcji:

1. Gaszenie: W trakcie szkolenia uczestnik musi zgasi¢ cztowieka 4 podstawowymi
metodami gaszenia: gasnica sniegowa, gasnica proszkowa, hydrantem, kocem gasniczym.
W trakcie wyboru jednej z 4 metod poznajemy sprzet ktérym gasimy oraz zasady jego
uzycia. Ponadto aplikacja oparta jest na realistycznych scenach z prawdziwego pozaru
cztowieka.

2. Pierwsza pomoc: Naszym zadaniem jest opatrzenie rozlegtych oparzen cztowieka. W
trakcie szkolenia poznajemy metode szacowania rozlegtosci oparzen oraz procedure
postepowania.

@ 0 o

1: 25min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
2:15min Catopokojowa mowy
2x2m




Jump Cushion

Jedyna okazja aby przezyc¢ skoku z 7 pietra na poduszke strazacka tzw. skokochron. Akcja

rozgrywa sie w mieszkaniu na 7 pietrze uczestnik ma jedyna droge ucieczki przed pozarem
Jjaka jest skok z wysokosci.

Wedtug procedur strazy pozarnej oddawanie ¢wiczebnych skokdw na skokochron jest
zakazane. Takie skoki stanowiag zagrozenie dla zycia i zdrowia. Do tej pory nie stworzono
innej metody, ktéra umozliwia zmierzenie sie z ta traumatyczna sytuacja. Z pomoca

przychodzi nam wirtualna rzeczywistos¢, ktéra w bezpieczny sposodb pozwala zapoznac sie
Z niebezpieczna sytuacja.

3min Siatka Hand Tracking 2.2
Catopokojowa
1,5x2m




Evacuation With Aerial Ladder

Naszym zadaniem jest ewakuacja do kosza drabiny strazackiej. Cate zdarzenie odbywa sie
na wysokosci 10 pietra. Uczestnik musi pokonac swoj lek wysokosci i przejsc 2 metry po
kfadce aby dotrzec do strazakow.

3min Siatka Hand Tracking 2.2
Catopokojowa
1,5x2m




Wigilia firmowa to sposob, by powiedziec ,Dziekuje” kierownikom, menedzerom,
pracownikom. Wszystkim tym, ktorzy przez ten rok razem pracowali na sukces firmy. Firma
EHS VR rowniez dziekuje za to, ze jestescie z nami. Dlatego przygotowalismy swiateczne
szkolenie VR, ktore swietnie sie sprawdzi podczas wigilii firmowych.

Kazdy z nas, jak byt dzieckiem wypatrywat za oknem sw. Mikotaja. W trakcie naszego
szkolenia twoi pracownicy ,naprawde” go spotkaja. Podczas szkolenia uczestnicy musza
ewakuowac sie z ptongcego budynku, niestety drabina strazacka okazata sie za niska. |
jedyna szansa ratunku jest Swiety Mikotaj. Uczestnik musi pokonac swoj lek wysokosci i
przejs¢ 2,5 metra po latajgcych prezentach prosto do san Swietego Mikotaja.

3min Siatka Hand Tracking 2.2
Catopokojowa
1,5x2m




Hazard Identification

W trakcie szkolenia nalezy zidentyfikowac réznego rodzaju zagrozenia na hali produkcyjne;j
i wdrozy¢ odpowiednie postepowanie, m.in.:

Zastawione ciggi komunikacyjne,
Poruszanie sie po niewyznaczonych ciggach komunikacyjnych,
Hatas,
Zagrozenia oczu,
Reczne prace transportowe,
Ruchome elementy maszyn (mozliwos¢ pochwycenia),
Zastawiony sprzet PPOZ oraz wyjécia ewakuacyjne,
Praca w obrebie wézka widtowego,
Praca w obrebie suwnicy,
. 55

ZOVONAUAWN

@ 0 o

Trening: 15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




wo Fire Extinguisher Basic Training

EXTINGUISHER

BASIC TRAINING]

Aplikacja sktada sie z dwoch czesci: Grupy pozardow oraz pozar urzadzen pod napieciem.

1. Grupy pozarow: W trakcie szkolenia poznajemy grupy pozarow. Wirtualny strazak
tlumaczy nam co oznaczaja poszczegolne piktogramy. Dodatkowo dostajemy zadania
uzycia gasnicy i gaszenia. Cate szkolenie obywa sie przed straza pozarna.

2.Pozar urzgdzen pod napieciem: pozar rozdzielni elektrycznejjest dos¢ powszechnym
pozarem. W wirtualnym swiecie poznajemy zasady uzywania gasnicy w aspekcie urzadzen
elektrycznych. Wirtualny strazak wyjasnia jak zgasic taki pozar. W trakcie szkolenia
uzywamy gasnicy oraz przeciwpozarowego wytacznika pradu.

® © ©

1: 5min Siatka Hand Tracking 2.2
2: 4min Stacjonarna
(zalecana)




Fire Safety At Home

Aplikacja sktada sie z 7 roznych, niezaleznych od siebie pokojow w ktorych przedstawione
sg zagrozenia pozarowe w domul.

W kazdym z pokoi przezyjemy sytuacje niebezpieczna, nastepnie naszym zadaniem jest
zadziatac¢ prewencyjnie aby uniknac zagrozenia:

Pokdj chtopca: obstuga gasnicy, zagrozenie skupiania swiatfa przez szkto powiekszajace.
Pokdj dziadka: Palenie papierosow w domu, czujka dymu.

Salon: pozar od otwartego kominka, zagrozenia od swieczek.

Pokéj dziewczynki: zagrozenia pozarowe od urzadzen elektrycznych.

Piwnica: zagrozenia pozarowe wystepujace przy stosowaniu urzadzen na paliwa state.
Pokéj Taty: pozar dachu u sasiada — powiadomienie stuzb ratowniczych nr112.

Kuchnia: zagrozenia w kuchni, pozar oraz poparzenia.

@ 0 o

Jeden pokd;j: Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
~5min Catopokojowa mowy
catoéé: ~35min 2x2m




"LALE BLS & AED In The Factory
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TRENING: W trakcie treningu wirtualny trener prowadzi nas przez procedure
resuscytacyjna w nagtym zatrzymaniu krazenia. Cata akcja odbywa sie na terenie zaktadu.
W trakcie szkolenia uzywamy automatyczny Defibrylator Lifeline. Naszym zadaniem jest
ocena przytomnosci, oddechu, powiadomienie stuzb ratowniczych prowadzenie
resuscytacji z wykorzystaniem AED. W trakcie szkolenia pomagaja nam wirtualne postacie.
Musimy wydawac konkretne polecenia aby zareagowaty na nasz gtos.

TEST: Mamy petna dowolnosc wyboru w jaki sposoéb przeprowadzimy ratowanie zycia. Juz
Nna samym poczatku pojawiaja sie zagrozenia dla ratownika i osoby poszkodowanej. Aby
utrudnic rozgrywke za kazdym razem gdy uruchamiamy od nowa gre losuje sie jedno z 3
zagrozen. Dzieki takiemu podejsciu kazda test jest inny i wymaga od uzytkownika,
konkretnego dziatania. Ponadto w trakcie gry pojawiaja sie wirtualne postacie ktére nam
przeszkadzaja. W trakcie gry musimy na biezaco monitorowac otoczenie, prowadzi¢
resuscytacje i rozmowe z Swiadkami zdarzenia.

@ 0 o

Trening: 15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Test: 10 min Catopokojowa mowy
2x2m




Ergonomic Home & Office

Aplikacja skfada sie z 5 roznych modutow. W trakcie rozgrywki przezyjemy ciekawa podroz
po wirtualnej historii cztowieka, poznamy jego anatomie oraz nauczymy sie zdrowo
pracowac:

Zagrozenia przy pracy siedzacej: Dzieki rozszerzonej rzeczywistosci(AR) w naszym pokoju,
przy naszym biurku pojawia sie wirtualny cztowiek. W tej czesci aplikacji poznamy
zagrozenia wynikajace z pracy siedzacej.

W ptyw siedzenia na nasze zdrowie: Aplikacja zabierze nas w pasjonujaca podréz po
wirtualnym swiecie, gdzie poznamy historie cztowieka w aspekcie siedzenia.m.in. Cofniemy
sie do ery dinozaurow, bedziemy w sredniowieczu az do czasow wspotczesnych.

Ergonomiczne stanowisko pracy: Zadanie polega na dostosowaniu wirtualnych obiektow
do rzeczywistych elementdw naszego biurka. W rezultacie gry otrzymamy informacje
zwrotna jak nalezy poprawic¢ nasze srodowisko pracy.

@ 0 o

jeden modut: Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
10min Catopokojowa mowy
catoéé: 50 min 2x2m




Train Fire

Szkolenie w zakresie ewakuacji i zwalczania pozaréow w pojazdach szynowych. Szkolenie to
jest symulacja pozaru w pociagu, ktéra ma za zadanie przedstawic¢ obowigzki obstugi
pojazdu szynowego na wypadek zagrozenia pozarowego. W trakcie szkolenia wcielamy sie
w kierownika pociagu, ktory uzyskat informacje od podréznych, ze doszto do pozaru.

Uczestnik szkolenia w trakcie trwania scenariusza poznaje zasady prowadzenia dziatan
ewakuacyjno-gasniczych. W trakcie symulacji prowadzimy ewakuacje podréznych,
wydajemy komunikaty gtosowe, kierujemy akcja ewakuacyjno-gasnicza w poruszajgcym sie
pociagu, prowadzimy dziatania gasnicze przy uzyciu podrecznego sprzetu gasniczego,
prowadzimy dziatania ewakuacyjne na peronie, wspieramy straz pozarna podczas dziatan
ratowniczo-gasniczych. Po zakonczeniu symulacji, kierownik pociagu zdobywa

umiejetnosci postepowania na wypadek pozaru w pociagu. Scenariusz oparty jest na
rozporzadzeniu Komisji (UE) TSI Loc&Pass.

@ 0 o

15min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Catopokojowa mowy
2x2m




SAMPLE Al First Aid

SAMPLE A"
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SAMPLE Alto zaawansowane narzedzie szkoleniowe, ktdre wykorzystuje sztuczna
inteligencje oraz rozszerzona rzeczywistos¢, aby zapewnic realistyczne doswiadczenia.
Zaprojektowana specjalnie dla najnowszego urzadzenia Meta Quest 3, aplikacja SAMPLE Al
w petni wykorzystuje mozliwosci rozszerzonej rzeczywistosci.

Szkolenie obejmuje udzielanie pierwszej pomocy poszkodowanej osobie oraz
przeprowadzenie wywiadu SAMPLE 7 jej matka. Posta¢ matki jest wspierana przez sztuczna
inteligencje, ktéra odpowiada na pytania oraz interakcje uczestnika szkolenia. Rozszerzona
rzeczywistosc pozwala przenies¢ wirtualnych uczestnikow (poszkodowana dziewczynke i jej
matke) do naszych domow lub biur, tworzac wrazenie realnosci sytuacji. Najnowsza
aplikacja VR, oparta na technologii VR oferuje kompleksowe rozwigzania szkoleniowe z
zakresu pierwszej pomocy. W pofaczeniu z innymi aplikacjami, tworzy niezastapiony zestaw
narzedzi szkoleniowych, niezbednych dla kazdej firmy.
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Working At Height

Statystyki wypadkow jednoznacznie wskazuja, ze praca na wysokosci wymaga szczegolnej
uwagi i odpowiedniej wiedzy. Jak uniknac¢ upadku pracownika? Jak przeprowadzic¢
ewakuacje, gdy pracownik znalazt sie w sytuacji niebezpieczenstwa? Odpowiedzia jest
nasze innowacyjne szkolenie, ktore nie tylko minimalizuje ryzyko, ale rowniez dostarcza
niezapomnianych wrazen oraz znacznej wiedzy, stajac sie kluczowym narzedziem do
przeprowadzania szkolerh BHP.

Aplikacja sktada sie z 4 czesci:

1. Kontrola i dobér sprzetu do pracy na wysokosci
2.Systemy asekuracji poziomeji pionowej
3.Upadek z wysokosci

4.Ewakuacja zwysokosci

@ 0 o
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4 Lockout Tagout

Aplikacja skfada sie z dwoch czesci:

1. Pierwsza cze$¢ umozliwia interaktywne lekcje, ktore edukuja pracownikow produkcji na
temat réznych rodzajéw energii wystepujacych w maszynach oraz pokazuja, jak
prawidtowo zabezpieczac je przy uzyciu odpowiednich zabezpieczen i etykiet. Wirtualny
instruktor prowadzi uzytkownikow przez praktyczne przykfady i symulacje, uczac ich
rozpoznawania potencjalnych zagrozen oraz skutecznych technik zabezpieczania maszyn.
Dzieki temu, pracownicy produkcji zyskuja niezbedna wiedze i umiejetnosci.

2. Czesc testowa aplikacji Lockout Tagout umozliwia pracownikom produkcji samodzielne
wykonywanie zabezpieczen maszyn, co pozwala im praktykowac i doskonali¢ umiejetnosci
w realistycznym srodowisku. Przez interaktywne zadania i testy, aplikacja sprawdza
umiejetnosci pracownikow produkcji w zakresie wiasciwego zabezpieczania maszyn,
umozliwiajac identyfikacje obszarow do dalszego doskonalenia.

@ 0 o

catosé: ~30 min Siatka Rozpoznawanie  Hand Tracking 2.2
Stacjonarna mowy
(zalecana)




Szkolenie 5S to innowacyjne narzedzie edukacyjne stworzone z mysla o przystepnym i
skutecznym przyswajaniu zasad metodyki 5S. Wykorzystujac technologie wirtualnej
rzeczywistosci, aplikacja oferuje immersyjne doswiadczenie, ktore uczy, krok po kroku, jak
wdrazac kazdy z elementow metodyki 55 w praktyce.

Jakie kroki nalezy podjac, aby wdrozy¢ 55 w miejscu pracy? Jak uporzadkowac i utrzymac
porzadek w miejscu pracy? Aplikacja oferuje realistyczna symulacje srodowiska pracy, gdzie
uczestnik szkolenia przechodzi przez kolejne szczeble 55 — Sortowanie, Systematyzacja,
Sprzatanie, Standaryzacja i Samodyscyplina.

@ 0 o
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Chemical Spill Response

CHEMICAL®™

SPILL RESPONSE

Szkolenie BHP "Usuwanie rozlewisk chemicznych” to nieocenione narzedzie szkoleniowe
dla pracownikoéw zatrudnionych na stanowiskach robotniczych, stworzone z mysla o
zwiekszeniu bezpieczenstwa i efektywnosci w sytuacjach awaryjnych.

Jak postepowac w przypadku wycieku substancji chemicznych? Jak zabezpieczy¢ miejsce
zdarzenia? Aplikacja oferuje realistyczna symulacje w wirtualnym zaktadzie pracy, gdzie
uczestnik szkolenia musi zminimalizowac wyciek oraz zabezpieczy¢ miejsce zgodnie z
procedurami bezpieczenstwa. Rozpoczynajac od zatozenia odpowiednich srodkéw ochrony
osobistej, uzytkownik identyfikuje wyciekta substancje oraz jej ilos¢, wybiera odpowiednie
narzedzia do zabezpieczenia i zneutralizowania wycieku. Aplikacja szkoleniowa jest oparta
na technologii wirtualnej rzeczywistosci, ktéra zawiera realistyczne modele oraz dzwieki.

Celem aplikacji szkoleniowej jest nauczenie pracownikéw postepowania w sytuacji
awaryjnej w przypadku wycieku chemikaliow, aby zapobiec powaznym konsekwencjom
zdrowotnym i sSrodowiskowym.

@ 0 o
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Work In Confined Spaces

o5’

CONFINED SPACES,
v

Aplikacja obejmuje szeroki zakres potencjalnych zagrozen i niezbednych procedur
bezpieczenstwa. Symulacje sa realistyczne i wciggajace, co powinno skutecznie
przekazywac wiedze i umiejetnosci.

@ 0 o
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Manual Transport Work

Reczne prace transportowe obejmuja wszystkie czynnosci zwigzane z przemieszczaniem
obiektow z wykorzystaniem sity miesni cztowieka. Chociaz zautomatyzowane systemy
przejmuja coraz wieksza czes¢ tych zadan, praca fizyczna nadal odgrywa wazna role. Celem
tej aplikacji jest omowienie i pokazanie sytuacji, aby nie doszto do wypadkdw ani obrazen.

@ 0 o
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