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SPONSORING
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Nennung Nennung Halbzeitpause Nennung

Assoziferen Sie Ihre Marke emotional und nachhaltig m?/z‘ der 3. L/ga im Prem/um Umfeld be/ Magem‘aSport
Insgesamt 8 Sponsoring-Nennungen pro Live-Spiel |

Dauer: jeweils max. 7 Sek.
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Exemplarische Darstellung 3.LIGA




SPOT

WERBEMOGLICHKEIT
MID-ROLL (KLASSISCHER SPOT).

MID-ROLL (KLASSISCHER SPOT)

= Der Kunde prasentiert seine Marke und sein Pro
*  Vermittlung von Produktdetails durch den Spot
= Werbeblock (max. 180 Sek.) sorgt fiir Relevanz bn
= Position: direkt nach dem Pausenpfiff |
*  Dauer: max. 40 Sek.
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WERBEMOGLICHKEIT —

WERBESPOT |

Hansa Rostock

- Vermittlung von Produktdetails durch den Spot
©  Bestens geeignet zur digitalen Verlangerung eines

= Sehr hoher Aufmerksamkeitsgrad und stark emo?/ana7151eren3e W/r?ung

= Dauer: max. 20 Sek.
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YOUTUBE

HIGHLIGHTS

WERBUNG

Bumper Ad

Co-Exklusive Werbe- oder Sponsoringflache vor den Highlights déri L)'ga aufdé(‘ [ ’ Mégen taSport
Garantierte Sichtbarkeit durch non-skippable BumperAds e |

Hohe Aufmerksamkeit durch unmittelbare Nahe zu den readaktionellen Inhalten

Starke Branding-Effekte und prazise Zielgruppenansprache

Dauer: jeweils max. 6 Sek.
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YOUTUBE

WERBUNG
' 4

Pre-Roll  Highlights 5. Liga : \
Exklusive Platzierung eines Pre-Roll vor den Highlights der 3. Liga auf dem YouTube Channe Vor MégentaSporz‘

Garantierte Sichtbarkeit durch non-skippable Ads
Vermittlung von Produktdetails durch den Spot

Bestens geeignet zur digitalen Verlangerung eines TV-Werbespots

Dauver: max. 20 Sek.
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