
전체 수정 데이터 초기화

(기본, 코끝 데이터 모두)

라인 시작 

위치 수정

저장 누를 시 결과 생성

클릭하여 모드 변환

원본 이미지 함께 보기

(실시간 전후 비교)

컨트롤러 ON/OFF
투명도 조절

시뮬레이션 결과 ON/OFF

1 기본 기능

완료시 저장

코 시작

코 끝

시뮬레이션 된 라인

핸들 드래그로 이동

수정 컨트롤러 사용

2 기본 모드(코 전체 윤곽)

코 끝 편집 후

전체 윤곽 수정 필요시

저장 후 기본모드로 수정 진행

코 끝 편집 후

기본 모드로 돌아갈 시

코 끝 수정 초기화 주의

코 끝 수정 리셋

고정

고정

핸들 드래그 이동

3 코 끝 모드(세부 조정)

편집 후 저장시,

전체 수정 데이터 초기화

(기본, 코 끝 데이터 모두)

보형물 시작 위치 수정 초기화아래로 드래그해

컨트롤 곡선 시작점을 편집

시뮬레이션 라인

기존 라인 초기화, 

시작점 변경

4 보형물 끝 · 컨트롤 곡선 에디터(라인 시작 위치 수정)

수술 전 원하는 코 모양 디자인 후 시뮬레이션

시뮬레이션 권장 사진

반대편 

눈썹X, 속눈썹X

인중 노출X

권장사진


