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>> WSTEP DO PROJEKTU

POMYSL > RELIZACIA

W 2019 roku Szymon Gaczek vvpaql’r T — Od pomystu do realizacji: w 2019 roku
pomyst stworzenia platformy gamingowej, powstata spotka GGDAB LTD, ktora
dostepnej dla kazdego. Celem stworzenia rozpoczeta prace nad Day of'DueI.
srodowiska byta mozliwos¢ uczestniczenia

w rozgrywkach e-sportowych kazdej grupy W lutym 2022 r. zostata zatozona
odbiorcow. Od amatoréw do profesjonal- spotka GGDAB POLSKA S.A., ktéra
istow, tak aby kazdy miat mozliwe rownie > sukcesem zreal oS zb'ic')rke

szanse i mogt rozwija¢ swoje umiejetnosci. crowdfundingowa, gromadzac ponad
w dowolnym tempie. 1 000 000 zt
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Spotka GGDAB POLSKA S.A., dziata na
licencji spotki matki - GGDAB LTD.

E E El n E W kwietniu 2022 roku platforma

otrzymata patent na znak oraz nazwe.

GGDAB jest samodzielnym deweloperem gier i tworzy wtasne tytuty na potrzeby Day of Duel.

N -
wiw
DH I'I'IuFDUEI_@o Ponadto na platformie znajdg sie produkcje firm zewnetrznych, dostosowane do wytycznych

i idei Day of Duel.




»>> CZYM JEST DAY OF DUEL?

AE] DAY.DUEL.

Day of Duel to platforma do e-rywalizacji, pozwalajgca na rozgrywanie turniejow
w grach online. Umozliwia ona przeniesienie rywalizacji na zupetnie nowy,
bardziej emocjonujgcy poziom. Uczestnicy przed rozpoczeciem turnieju wnoszg
Wpisowe, a zwyciezcy zgarniajg pule nagrod.

Platforma Day of Duel umozliwia¢ bedzie prowadzenie rywalizacji w ekscytuja-
cych grach multiplayer.

CO WYROZNIA PLATFORME?

Platforma posiada autorski algorytm dobierania graczy, ktory matchuje ze sobg
graczy o podobnych umiejetnosciach i gwarantuje, ze rywalizacja bedzie odbywata
sie na sprawiedliwych warunkach, pomiedzy graczami o podobnym poziomie
umiejetnosci. Zwyciestwo zalezato bedzie od umiejetnosci logicznego myslenia, reflek-
su i zrecznosci - w grach na platformie DAY OF DUEL nie ma migjsca na losowe wyniki!
Stawiamy na sprawiedliwa i wyrdwnanag rozgrywke, bo wiemy, ze jest ona podstawa,
emocjonujgcej rywalizacii.

ZRODLA PRZYCHODOW

Podstawowe zrodto przychodu jako prowizja pobierana od
WpiSowego wptaconego przez graczy za posrednictwem
platformy DAY OF DUEL w wysokosci 108 .

Dodatkowym zrodtem przychoddw bedzie autorska metoda
aktywizacji uzytkownikdw w formie Room Bonusow.




B>> TO NIE JEST HAZARD

Dzieki starannie wyselekcjonowanym rodzajom rozgrywek platforma pozwala graczom na zwyciestwo w turnieju wytgcznie dzieki swoim
8 umiejetnosciom. Zupetnie jak w sporcie tradycyjnym.

¢3 Nie ma tu mowy o losowoséci, szczeéciu czy mozliwosci oszukania.

8 Day of Duel posiada procedure weryfikacji uzytkownikdéw. Jes to procedura nalezytej starannosci jakg muszg przeprowadzac
instytucje finansowe oraz inne prawnie okreslone podmioty do zidentyfikowania swoich klientdw, co gwaranruje bezpieczenstwo.

g\; System dziatania naszej platformy zostat skrupulatnie sprawdzony pod kagtem prawnym i nie ma on nic wspolnego z grami hazardowymi.

@ Spisaniem regulaminu platformy Day of Duel podjeta sie renomowana kancelaria prawna.

8’3 Nad dziataniem spdtki czOwa Krajowy Nadzdor Finansowy.




D>>

KLUCZOWE 0SOBY W PROJEKCIE

SZYMON GACZEK

Pomystodawca / Prezes Zarzgdu GGDAB LTD

Gtowny pomystodawca i motor napedowy
projektu DoD, ktory zostat przez niego
stworzony w 2019 r. Od lat zajmuje sie
tworzeniem strategii i struktur sprzedazy.
Doswiadczenie zdobywat jako dyrektor
handlowy, podczas pracy z wieloma spdtkami.
Pemit funkcje wiceprezesa w klubie LeSnik Kobidr.

ARKADIUSZ MILIK

Inwestor i twarz projektu

Pitkarz Olympique Marsylia, grajgcy na
wypozyczeniu Juventus F.C., reprezentant Polski
w pitce noznej, uczestnik Mistrzostw Swiata
oraz Europy. Od kilku lat rowniez biznesmen.
Aktywnie Inwestuje w start-upy oraz na rynku
nieruchomosci. Wtasciciel restauracji

Food & Ball w Katowicach.

PATRYK “ROJSON™ ROJEWSKI

Inwestor i twarz projektu

Influencer, felietnista, YouTuber z ogromnym
doswiadczeniem i pasjg do grania w gry

komputerowe. W swojej branzy dziata od 30 lat.

Dziennikarz | specjalista w dziedzinie ludologii.

Na swoim kanale zebrat ponad 1,66 mIn fanow.

MARIUSZ KALETKA

Inwestor, Prezes Zarzagdu GGDAB POLSKA S.A.

Inwestor spotki GGDAB LTD.

Manager z doSwiadczeniem przekraczajgcym
typowe stanowisko kierownicze. W swojej karierze
nadzorowat projekty informatyczne, ktorych budzet
niejednokrotnie przekraczat 1 milion ztotych.

/ duzymi sukcesami realizowat projekty dla banku
PKO BP czy firmy ubezpieczeniowej TU UNIQA.

ALICJA PYSZKA - BAZAN

Inwestor, influencer, sportowiec

Jest mistrzynig Polski w Bikini Fitness a takze
zdobywczynig Pucharu Polski w kategorii Fit Model.
Dwukrotna reprezentantka Polski na Mistrzostwach
Europy oraz na Mistrzostwach Swiata.

ADAM “PRESCOT” MISTA

Twarz projektu

Jest aktualnym Mistrzem Swiata w kategorii broni
Battlefield 3 (tytut zdobyty w 2017 roku

| do dzisiaj nie pobity).

Jest tez ambasadorem wielu marek (California
Access, Magniflex, Komputronik).



>> AKCIJONARIAT GGDAB LTD

W skatad akcjonariatu GGDAB LTD wchodza:

= SZYMON GACZEK = MARIUSZ KALETKA
Prezes GGDAB LTD Prezes GGDAB POLSKA S.A.

= ARKADIUSZ MILIK = PATRYK “ROJSON™ ROJEWSKI
Inwestor | twarz projektu, pitkarz Inwestor i twarz projektu, influencer

0 IL\LIBJL\ EYS|ZKAk- BAZAN 0 |[iRZE[i(]RZ KOWALCZYK

= II:UKL\SZ BATOG 0 |KRZYSZT(]F KROL

> PRZEMYSEAW PANTCZAK

Inwestor




D>> ROZWIAZANIA TECHNOLOGICZNE

Hiperwydajna infrastruktura serwerowa: Srodowiska serwisowe:
< AWS ECS, €3 Testing,
¢ AWS RDS for Postgres, & Staging,
& AWS S3, & Production.
& AWS Elastic Cache for Redis,
& AWS FlexMatch for Matchmaking. Wszyscy zaangazowani bedg mogli testowac najnowsze rozwigzania
w srodowisku Testing, przedstawiciele handlowi bedg mogli przeprowadzac
Infrastruktura zarzgdzana Terraform'em w celu osiggniecia wysokiego stabilne prezentacje na wersji Staging, podczas gdy réwnolegle uzytkownicy
standardu wydawania oprogramowania i petnej skalowalnosci aplikacji. bedg mogli bawic sie bez przerw w dostepie do ustugi na produkcji.

Te rozwigzania utrzymajg niskim kosztem 100 osob jednoczeSnie na
serwisie i relatywnie niskim kosztem nawet kilkaset tysiecy osob
jednoczesnie, bez problemow z wydajnoscia.

Wszystko odbywa sie automatycznie.

Metodyka rozwoju oprogramowania Continuous Integration and
Continuous Development:

& Repozytorium kodu GitLab,
Rozwigzania serwisowe Out of the Box (OOTB): & GitLab pipelineg pozvval.ajace na au.dyt bezpiecz.ehstvv.a, vyeryﬂkacjejakoéci
kodu, testowanie kodu i zarzgdzanie procesami wdrozenia.
& Panel administracyjny - JetAdmin.io,

& System zarzadzania trescig CMS - Strapi.

Wydzielenie powyzszych komponentdéw poza serwis odcigzy GGDAB

W przysztosci z utrzymywania tych jakze obszernych rozwigzan, dajgc
jednoczesnie mozliwosc rozwijania panelu edytorem drag&drop, zgodnie
z potrzebami spotki, umozliwiajgc tworzenie wszelkich plikow
eksportowych i dostepu do setek aplikacji do zintegrowania z serwisem.
To rozwigzanie pozwoli na skupi¢ sie na tym co wazne dla spotki -

nad rozrywkg uzytkownika (user experience), ktdra przetozy sie
bezposrednio na wyniki finansowe.




22 ROZWIAZANIA TECHNOLOGICZNE P>> ROZRYWKA W SERWISIE

Matchmaking: Bezpieczny standard komunikacji gier z portalem (Game API):

& Autorski algorytm Match Making Rating (MMR) do definiowania & Game APl umozliwajgce integracje dowolnych gier z serwisem Day of

umiejetnosci graczy dla zachowania petnej kontroli nad
uczciwoscig meczow.

¢ Amazon FlexMatch jako hiperwydajny system kolejkowy,
pozwalajgcy na definiowanie zasad tgczenia ze sobg graczy
o podobnych umiejetnosciach.

& Autorskie rozwigzanie pozwalajgce na okreslanie aktywnosSci
w danej grze i o0 dang stawke, w czasie rzeczywistym,
osadzone w warstwie serwisowej, bez dodatkowych aplikacji, bez
ograniczen w wydajnosci. Jest to middleware oparty o Cache
Redis potgczony z FlexMatch i naszg bazg danych. Umozliwia
pokazywanie uzytkownikom w serwisie takich danych jak ilos¢
graczy, ktorzy szukajg przeciwnikdw w danej grze. Ujawnienie tej
informacji ma za zadanie zachecenia do rozgrywek w nowe gry
| niezniechecania graczy podczas dtugich kolejek, gdy probujg
zagraC w tytuty o0 mniejszym zainteresowaniu.

& Powyzsze rozwigzania umozliwiajg dodawanie nowych gier
w Panelu Administracyjnym serwisu, z mozliwoscig konfigurowania
zasad tgczenia graczy i innych parametrow gier. Pozwoli to na
dodawanie do serwisu gier od zewnetrznych deweloperow
poprzez Panel Administracyjny.

Duel.

Komunikacja opiera sie o klucze prywatne, ktore przypisane sg do kazde;
gry osobno i nie sg one widoczne dla graczy. Dzieki nim gra nawigzuje
komunikacje z serwisem - umozliwiajgc np. przesytanie wynikow.

Platforma posiada 2 warstwy autoryzacji graczy:

- gdy gracz dotgcza do kolejki matchmaking,

- gdy gracz jest juz w grze, zaraz przed rozpoczeciem rozgrywki,
poprzez API Day of Duel.

Sprawdzane sg sygnatury urzadzen oraz ich IP. Dzieki temu wykluczone
jest przejecie rozgrywki przez osobe trzecia.

Autoryzacja graczy przebiega po uprzednim zalogowaniu sie do serwisu,
ktore mozliwe jest po kompletnej rejestracji. Rejestracja wymaga
bezpiecznej weryfikacji przy pomocy dowodu tozsamosci.

Docelowo zostanie stworzony szablon do silnika gier Unity, aby kazdy
deweloper mogt zrobi¢ nowg gre i zintegrowac jg w ciggu kilku dni

z platformg. W szablonie zawarte zostang gotowe rozwigzania do
Integracji z serwisem, co obnizy jej koszt do 0.

Liczymy na to, ze docelowo deweloperzy gier bedg integrowali sie

z Day of Duel jako formg alternatywy dla reklam w swoich aplikacjach.




P>> DOSTEPNE RODZAJE ROZGRYWEK

XIS
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DUEL

Pojedynek miedzy dwoma graczami z mozliwoscig
odegrania rewanzu przy zgodzie obu stron.
Rozgrywka odbywa sie od razu po wybraniu gry
oraz stawki turniejowe.

TURNIEJ

Seria pojedynkow Duel (1:1), w ktdrych moze
uczestniczy¢ od 2 do nawet 32 zawodnikow.
Turnieje tworzg uzytkownicy platformy, okreslajgc
wpisowe oraz ustawiajgc procentowg wygrang
kolejno dla I, Il i lll miejsca.

MULTIPLAYER

Pojedynek multiplayer, odbywajgcy sie maksymalnie
do 5 minut po rozpoczeciu. Wygrywa najlepszy
zawodnik, zgarniajgc pule wpisowego od
pozostatych graczy (pomnigejszg o prowizje DoD).

QP

=000

TURNIEJ DAY.DUEL .

Rozgrywki organizowane przez platforme,

z mozliwoscig uzyskania dodatkowych gratyfikacji
pienieznych i nagrod od sponsorow,

poza stawkg wpisowego.

CHAMPIONSHIP BATTLE

Turniej z nagrodami rzeczowymi, organizowany
przez DoD. Okreslony czasowo (np. 3 dni),

z podstawowag mozliwoscig wykonania okreslonej
ilosci prob. W rozgrywce istnieje mozliwosc¢
dokupienia dodatkowych prob w czasie trwania
turnieju za okreslong kwote. Najlepsza osoba
otrzymuje nagrode DoD np. smartfon, wycieczke...




>> JAK TO DZIALA?

Wybi Rejestracja na platformie bedzie darmowa. Uczestnicy turniejow
ybIerz gre okreslac bedg kwote wpisowego, ktore (po pobraniu prowizji platformy
\ w wysokosci 10 proc.) bedg sktadaty sie na nagrode dla zwyciezcy.

Wybierz rodzaj pojedynku

|
l l l l l DODATKOWE ATRAKCIE

FriendsRoom

|
% }’g’? QYV }gﬁ BonusRoom

Pojedynek 1:1 Multiplayer Turniej Day of Duel  Turniej wiasny Championship Battle Trening
t 7 DAV.DUEL . =
Wybierz wpisowe do turnieju Dofacz akceptujac wpisowe e R

(HOOSE FRIEN] TOD DUEL

|

= Zagraj z przeciwnikiem/ami

|

Wygrates! Odbierz nagrode




>> GRY NA PLATFORMIE

Tworzymy wtasne tytuty na potrzeby Day of Duel: simple multiplayer, ghost Day of Duel wchodzi na rynek w Il kwartale 2023 roku.

multiplayer, real time multiplayer. Platformy na ktérych bedzie dostepne to:
Game Api umozliwia integracje gier firm zewnetrznych, ktore pasujg do wy- e Web
tycznych i idei Day of Duel. * Andriod
e iOS
W 2024 roku planujemy poszerzy¢ dziatalnosc o PC.
W kolejnych latach: 2025 - Xbox, 2026 - PlayStation.

Drift ulicami Londynu

Skoki narciarskie

patistIus (& )@

WinterGame

b SpeedwayChallenge by BeroBasket




D> PARTNERZY

Gtowny partner strategiczny

N/ winalife

Pozostali partnerzy

O, Bill

'8/ sPINDIGITAL
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D)) ZESPOL

TOMASZ MARCINCZYK

CEO Winalife

Wspiera biznesowo GG DAB Polska S.A., m.in.

pomaga w pozyskaniu inwestorow,

a jego zespoOt pracuje nad rozwojem
platformy Day of Duel. Pozyskat kontakt do
profesjonalnego studia tworzgcego gry zaint-
eresowanego wspotpraca.

DoSwiadczenie: Start-ups, UX/UI Design,
Team Management, Project Management,
Web Development, Sales, Analytical Skills.

MARCIN JANUSZEWSKI

MARCIN NOWAK

CTO w Winalife, Full-stack developer, Solution Architect

Opracowuje |1 nadzoruje rozwigzania techno-
logiczne w Day of Duel. Pozyskat najlepszych
programistow do tego projektu.

Projekty: Pracowat w pierwszym na Swiecie
banku kryptowalut, odpowiadat za architek-
ture platformy szkoleniowej dla kurierow
InPost, co-funder & CTO startupow Restimo |
RestPay. Posiada dosSwiadczenie w: Node,
Nest, React, AWS, GCP, Terraform, Angular,
React Native, SQL, HTML, CSS, Docker i inne.

Team leader, Backend developer, wsparcie technologiczne

Tworzy autorski i bezpieczny system portfeli oraz transakcji w serwisie, aby zachowac najwyzszg jakos¢ produktu w kazdym
miejscu platfromy. Opracowuje rozwigzania, plan realizacji i nadzoruje przebieg prac poprzez pozostawanie w ciggtym kon-
takcie z kazdym deweloperem. Doswiadczenie: .NET, .NET Core, CDA, SQL, C#, WPF, IHE, Interoperability, HL7, FHIR,

HL7CDA, Node.js, PostgreSQL, Typescript, Selenium,Selenium Testing, Entity Framework, Ansible, Docker, Kubernetes,
Terraform, React.js, React Native...




D)) ZESPOL

PRZEMYSEAW TRYBALA

CTO

Innowacyjne myslenie to jego specjalnosc. Mitosnik
nowoczesnych rozwigzan programistycznych.
Posiada doSwiadczenie w tworzeniu serwisow
iInternetowych oraz wydawaniu ich na rynek,

a takze doswiadczenie w zepotem.

Ma na swoim koncie doSwiadczenie zwigzane

z e-commerce | marketingiem.

DARIUSZ DUDEK

Backend developer

Obecnie zajmuje sie matchmakingiem

Day of Duel. Doswiadczenie: ReactJS,
NodedS, NestJS, HTML5, CSS3, TypeScript,
JavaScript, Git, SQL, SASS, LESS. Projekty:
Restimo (React, NestJS, integracja z ze-
wnetrznymi dostawcami ustug), Memcare
project (React), Placeme project (React), My-
Benefits project (React), iForbet project.

DOROTA NOWAK-WILT0SZ

Frontend developer

SZYMON WOLSZCZAK

Backend developer

Opracowat i stworzyt nowoczesng

| w petni skalowalng infrastrukture serwe-
rowg. DevOps z gtowg w chmurach.

W wolnym czasie jezdzi offroadowo, fanatyk

Zastepuje moduty wymagajgce aktualizacji,
nowymi, lepszymi rozwigzaniami.

Frontend developer korzystajgca i rozwijajgca
sie w najnowszych technologiach. Wolny

motoryzacji. czas poswieca doskonaleniu swoich
Projekty: Winalife, Uberchord (appka do gry umiejetnosci siatkarskich.

na gitarze, Nodeds, DigitalOcean Kuber- Na co dzien pracuje w React, TypeScript,
netes), Speakers Corner (appka dla lektorow Redux, HTML i CSS.

w UK, PHP, AWS, Kubernetes), Clowd9 (Go-
lang, AWS), Maveny

(analiza scenariusza dla rezyserow, NodedsS,
AWS, Beanstalk), Travelia (Aws, ECS).




> ZESPOL

MACIEJ WALENDZIK

Project Manager

Project Manager z doswiadczeniem

w tworzeniu | budowaniu biznesu oraz
zarzgdzaniem projektami digitalowymi.
Wspotzatozyciel firmy zajmujgcej sie ser-
wisem urzadzen elektronicznych. Pracowat
przy projektach m.in. dla

McDonald s Polska czy Procter & Gamble. Po-
trafi tworzy¢ i nadzorowac procesy, ktore nas-
tawione sg na

wydajnosc¢ i skutecznosc pracy zespotu.

SANDRA WOZNIAK

Graphic Designer

Do zespotu GGDAB dotgczyta w 2020 roku.
Zajmuje sie tworzeniem UX oraz Ul, a takze
grafiki i animacji. Uczeszczata na GWSP, na
kierunek Projektowania Gier i Grafiki Interaktywne).
Nauczata projektowania grafiki

w Zak sp. z 0.0.. W wolnej chwili fotografuje.

GGDAB to o wiele wiekszy zespot, skupiajgcy osoby, dla ktorych praca w Day of Duel jest niesamowitg przygoda i niezwykle
atrakcyjnym projektem. Dzieki profesjonalistom w swoich dziedzinach projekt ma ogromne szanse nowodzenia.




»>> KAMIENIE MILOWE

. Wyboripodpisanie umowy z firmg programistyczng na
potrzeby dostosowania platformy do rynku polskiego.

*  Platforma przechodzi pierwsze testy bezpieczenstwa

?*  Wejscie na rynek platformy.

?  Pierwszy milion - przychdd z dziatalnosci podstawowe.

*  Zastgpienie reklam.

? 50 tys. aktywnych kont na platformie.

¢+ Nowy dziat firmy: studio deweloperskie: aplikacje i serwisy.
¢+ 10 miliondw - przychdd z dziatalnosci podstawowe;

Suma gier na platformie osiggneta liczbe 50 szt. (w tym
23 autorskie pozycje).

¢+ 100 tys. aktywnych kont na platformie

Suma szytkich nagrdd z rozgrywek przekracza kwote 200
min PLN.

¢+ Event Day of Duel - organizacjg ogolnopolskiego festiwalu.

50 milionéw - przychod z dziatnosci podstawowek].




B>> ZALOZENIA INWESTORSKIE

Aby platforma Day of Duel mogta wejs¢ na rynek juz w 2023 roku spotka GGDAB potrzebuje srodkow pienieznych na:

ukonczenie prac programistycznych na platformie 800 000 PLN,
wykonanie 5 gier 1 000 000 PLN,
pozyskanie 3 gier od zewnetrznych developerow i dostosowanie ich do API platformy ~ 90 000 PLN,

budzet marketingowy na pozyskanie nowych uzytkownikow 1 000 000 PLN,

zatrudnienie dodatkowych pracownikdw takich jak Graphic Designer 3D, Graphic Designer 2D, Marketing Specjalist x2 ~ 600 000 PLN,

koszty utrzymania platformy do konca 2023 510 000 PLN.

I E] DAY.DUEL.




2> KONTAKT

Zainwestuj w GGDAB i zarabiaj na najszybciej rozwijajgcym sie rynku rozrywkowym na Swiecie.
Zostan wspolnikiem znanych osobistosci ze Swiata sportu i gamingu.
Skontaktuj sie z Mariuszem Kaletka, dane kontaktowe znajdziesz ponizej.

SZYMON GACZEK

508 233 350
szymon.gaczek@ggdab.com

DHE:

www.ggdab.com




