ANTOINE AURAIX

PRODUCT DESIGNER

Je suis un Product Designer avec une formation
de Directeur Artistique, je cherche & enrichir
mes compétences en design (UX/UI & DA).

Je suis activement en recherche d’un poste de
Product Designer.

www.antoineauraix.com

Formations "\ Expériences
2024
2021-2023 - Master DA & UX

Master en Direction Artistique Bi Linterface - Product Designer / Freelance

spécialisation Expérience Utilisateur a

LISAA en alternance. » Co-création du plugin Figma “Style Match” - work in progress

» Conception et réflexion du projet,
» Co-branding du plugin.

20212025

& iObeya - Designer UX/UI

2020-2021/ L3 Design

Etudiant en 3¢me année de licence en
UX Design au Campus Fonderie de
L'image en alternance.

» Optimisation du Design System,

2016-2019 / « Aide a la refonte graphique de la nouvelle version du logiciel,

BTS Design Graphique » Recherche utilisateur pour les nouvelles fonctionnalitées de I'app,
» Création d’icones et adaptation a la charte graphique,

BTS Design Graphique numerique « |déation et optimisation de I'interface graphique.

a I’Ecole de Condé.

2020-202

#* Campus Fonderie de I'lmage - Designer UX & E-Learning

 Aide et mise en place de systeme pour le travail a distance,
 Travail avec les étudiants et les professeurs et recherches utilisateurs
pour des solutions adaptés.

Langues @ 2019
u Digital Village - Designer Ul et Motion Designer / Stage
’Frangaisl ’Anglaisl ’Ifalien l
Natif Bilingue  Professionnel 2018

M. NoDesign - Motion Designer & 3D Modelling / Stage

Contact: 9

S +33612757737
antoine.auraix@gmail.com 53 Figma ‘\%‘/k Sketch m m @ Suite Adobe

Compétences sa

Mon objectif est de créer & Framer R Blender (@ cap @ unity " Rive

des design plus intéractif

gra"ce a ma maitrise de |a ? ThreeJS + Spline M WebFlow m Trello m Miro
3D et mes connaissances )

en code. -.‘l‘| Jira '} Google Drive O GitHub <1D TypeForm


mailto:antoine.auraix@gmail.com
https://antoineauraix.com/

