
Carmel & Cie 
2023 - 2024

DESIGNER UX/UI & DIRECTEUR ARTISTIQUE

Figma. Framer. 
Webflow. Adobe. 
Wordpress. HTML.
midjourney. After 
Effects. Premiere 
Pro. InDesign.  
Photoshop. Illus-
trator. Lightroom. 
Chatgpt Meta 
Mailjet

Français
Anglais
Espagnol

C2
B2
A2

Dis-moi Santé   
2020 - 2022

Batsign  
2017 - 2019

DESIGNER UX/UI & GRAPHISTE 
FORMATIONS

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

LANGUES :

COMPÉTENCES

GRAPHISTE 

2024 -  Aujourd'hui

FREELANCE UX/UI DESIGNER

SABER IMAD 
UX/UI Designer | 
WebDesigner | 
Framer Expert

Lisaa
Master Directeur Artistique 
option UX/UI Graphisme 75005
2024

Cifacom
Bachelor Concepteur Designer 
Graphique 75019
2022

Dorian
Bac Enseigne, Signalétique 
et Graphisme  75011
2017

Pilotage de la direction artistique pour des projets numériques 
stratégiques. Création et optimisation d'expériences utilisateurs (UX) et 
interfaces utilisateur (UI) modernes et intuitives. Conception de 
contenus multimédias pour les campagnes publicitaires, les réseaux 
sociaux et les plateformes digitales. Gestion de projets de 
communication visuelle intégrant motion design et web design.

Élaboration et mise en œuvre de stratégies créatives adaptées au 
domaine de la santé. Création de supports visuels et digitaux pour des 
campagnes de sensibilisation. Gestion des identités visuelles et 
conception de sites web performants et ergonomiques. Création de 
vidéos animées en lien avec des thématiques médicales, Conception de 
supports visuels engageants et éducatifs pour accompagner les 
événements digitaux.

Conception d'enseignes, impressions grand format et signalétiques.
Développement de branding et de logos répondant aux attentes des 
entreprises clientes. Supervision des étapes de production, de la 
conception graphique jusqu’à la fabrication finale. Optimisation des 
processus créatifs pour garantir qualité et respect des délais.

Conception de projets web sur mesure pour startups et entreprises : 
sites vitrines, plateformes digitales, applications. Optimisation des 
parcours utilisateurs via recherche UX, wireframing et tests utilisateur. 
Intégration de systèmes de design et approche responsive. 

Clients : Maison Mercier, Avys, Théâtre de Dix Heures, Batsign, et 13 
autres clients variés.

UX/UI Designer, Framer expert, direction artistique, recherche utilisateur, wireframing, prototypage interactif, design system, accessibilité numérique, optimisation des performances, tests utilisateur, conception visuelle, Figma, Adobe XD, Sketch, développement 
d'interfaces intuitives, méthodologie Agile, outils de collaboration, expérience utilisateur, interface utilisateur, responsive design, hiérarchisation de contenu, branding digital, interaction design, ergonomie, web design, micro-animations, conception centrée sur 
l'utilisateur, analyse de données, A/B testing, design inclusif, gestion de projet, leadership créatif, portfolio en ligne, veille technologique.

Saber

UX/UI Designer avec 5 ans d'expérience, spécialisé dans la 
création d'expériences digitales innovantes et centrées sur 
l'utilisateur. Expert Framer, j’allie stratégie, design et 
performance pour concevoir des interfaces intuitives, 
esthétiques et accessibles. Passionné par l’optimisation des 
parcours utilisateurs, je transforme les visions en expériences 
digitales impactantes

06 60 10 45 26

pro.saberkevin@gmail.com
saberimad.com

Paris 75019


