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Suinis jatékcsomag

Felhivjuk figyelmeteket és hagyon szépen kériink benneteket az alabbiakra!
* Ajatékcsomag személyes otthoni, dvodai/iskolai felhasznalasra készilt. Tilos
sokszorositani, vagy barmely egyéb médon megosztani masokkal.
* Tilos a terméket kereskedelmi, vagy barmilyen egyéb haszonszerzési célokra
hasznalni, valamint megvaltoztatni a fijlt.
* A termékben taldlhato grafikakat sokszorositani, masolni, megosztani vagy
szerkeszteni tilos.

Koszonijuik, hogy megvasaroltad a jatékcsomagot!
J6 jatékot kivanunk!
Martin és Bogi

ﬂ Pamancs

@pamancs_fejleszto

A leirdsban taldlhato képek illusztracids céllal készliltek. Az otthon elkészitett kdrtyak mindségét, kinézetét
anyomtato fajtdja, nyomatasi bedllitasok befolydsolhatjak.



Mit szallit a slini? - Gyljtogeto suiinok

Sziikséges eszkozok: Korbevagott stin alaplap (4. oldal), kivdgott alma-kdrte-gomba
képek (5-6. oldal), gylimolcsds-gombads kartydk és arnyékkartyak (7-10. oldal), szamlalé
kartyak (11-13. oldal), mintamasolas kartyak (14-18. oldal), csipeszek.

Elkészités: A kivagott almakat, kdrtéket és gombak felét ragaszd egy ruhacsipeszre!
Ha szlikségét érzed azt az oldalt hyomtathatod tébb példanyban is! Azokat az
almakat, kortéket, amiken format, vagy valamilyen abrat Iatsz szintén ragaszd egy
ruhacsipeszre! A tobbi szlikséges kartyat és a stinis alaplapot vagd korbe! A tartdssag
érdekében érdemes lehet vastagabb lapra nyomtatni, vagy laminalni azt.

1. Jatékverzid: Huzz egy kartyat, majd rakj mindenbdl
ugyannyit a sdni hatdra, mint amennyit a kdrtyan
latsz. Feladat a kartyan latottak egyezetése a
kivagott kartyakkal.

2. Jatékverzid: Besotétedett, a slnik sotétben is
gyUijtogetnek! (hiszen éjszakai allatok). HUzz egy
arnyékkartyat és annak megfeleléen rakd a stinire a
“szdllitmanyt”! A jaték 3 éves kortdl ajanlott
elfoglaltsag.

Tipp: A kétféle kartyaval (drnyékos és sima) jol lehet parosité vagy memoriajatékot
jatszani, ezért érdemes ezt is kiprobalni.

3. Jatékverzid: Huzz egy szamlalé kartyat, az ott Iévé mennyiséggel egyezé szamban
tegyél ugyanannyit a stnire! A feladat sordn fejlédik a szdmoldsi készség,
mennyiségegyeztetés, mennyiségdllanddsdag. Szamjegyeket nem ismerd
gyermekeket az ujjképek segitik, ezzel indirekten a szamjegyek megismerése is
torténik. A jaték 4-5 éves kortdl j6 elfoglaltsdg, 5-6s szdmkorben segiti az elemi
szamoldsi képességeket.
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4. Jatékverzid: Ennél a jatéknal lesz szlkségetek a
csipeszekre, melyekre a sima gyimolcsds kartyadkat
ragasztottatok. A gyermek feladata egy mintamasolds,
csipeszekkel. HUzzon egy sorminta kartyat, majd annak
megfelel6en helyezze a csipeszeket a slinire! Kovesse a
kartyan, hogy melyik utdn mi kdvetkezik. Figyeljetek
arra, hogy a gyermek mindig balrél jobbra haladjon, ezzel
kialakitva az olvasashoz szlikséges haladasi irdnyt. (A bal

oldalt egy sziv jelzi a bal felsd sarokban)

5. Jatékverzié: A gyermek feladata itt szintén a mintamasolds lesz, azonban itt a
gylimolcsokre rajzolt mintdkra is figyelnie kell! Ezt els6ként jatsszatok ugy, hogy
csak egy szempontra kelljen figyelni (pl. csak piros, csak zold alakzatok a kartydkon),
majd ha jél megy nehezithetitek, hogy két szempont alapjan kell a csipeszeket
elhelyezni. Szintén figyeljetek a balrél jobbra térténd haladasra!

6. Jatékverzio: A negyedik és az Otodik jaték
kartyadival fejleszthetitek a vizudlis szeridlis
emlékezetet. Kérjétek meg a gyermeket, hogy
jegyezze meg mit It a kartyan, majd takarjatok
azt le, a gyermeknek emlékezetbdl kell
dolgoznia. Ha végzett forditsatok vissza a
kartyat, és ellendrizzétek, hogy jol dolgozott-e.

7. Jatékverzié: Hallds utani emlékezet fejlesztés céljabdl, soroljuk el mit gyljtott a
suni. A gyermeknek ilyenkor csupan az elhangzott informacid alapjan kell a
csipeszeket a suinire helyeznie.

A jatékok mindegyike fejleszti a vizudlis észlelést, mintamasolast. A mintamasolas
kartyakkal végzett tevékenységek 4-5 éves kortdl ajanlottak, a bonyolultabb abraval
elldtott gyumolcsok pedig 5 éves kortdl. A jatékok kdzben segithetd a balrdl jobbra
haladasi irdny, a csipeszekkel végzett tevékenységek pedig Ugyesitik az ujjak és kéz
izmait, fejlesztik a finommotorikat. A feladatok komplex mdédon tdmogatjak az
olvasas, irds, szamolas elsajatitasdhoz sziukséges képességeket.
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