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¢ Qué es BANEDI Educativa?

BANEDI Educativa contiene las pruebas mds representativas que exploran las diferentes
funciones cognitivas en BANEDI Estandar. Constituye una version abreviada de BANEDI
Estdndar que no pierde sensibilidad ni especificidad. Al igual que BANEDI Estandar,
puede aplicarse en forma presencial y remota. Permite utilizar los dos cuestionarios de
BANEDI Estadndar para identificar indicadores de riesgo para problemas afectivo-
comportamentales y del procesamiento sensorial.

BANEDI Educativa le permite al equipo de Psicopedagogia de las instituciones
educativas encontrar los “facilitadores” a través de los cuales el nino/adolescente
puede hacer mds funcional esas funciones y poder aprender con menores dificultades.
En base a esos facilitadores, es posible implementar estrategias para trabajar
especificamente el problema.

¢En qué se diferencian las pruebas de BANEDI Educativa de las pruebas que
conforman otras baterias neuropsicolégicas?

Las pruebas de BANEDI Educativa estdn basadas fundamentalmente en la
neuropsicologia cualitativa. sQué quiere decir esto? Que, si bien cada prueba tiene su
norma en cuanto a que fiene una media poblacional y por lo tanto podemos ver que
tan cerca o que tan lejos estd el nino evaluado de esa media, no se limita a ello. 3Por
qué no se limita a ello2 Porque permite ser flexibles en su aplicacion y analizar qué
ayudas necesita el nifo para resolver con éxito la tarea. De esta forma se obtendrd,
como lo mencionamos en el primer punto, lo que la Neuropsicologia Funcional (NEF)
denomina “facilitadores” para la resolucién de la tarea. Dos ninos con el mismo
problema pueden requerir facilitadores diferentes para poder operar correctamente y
esto es clave tenerlo en cuenta a la hora de disenar el programa de intervencion.
Otro elemento de enorme importancia que aporta BANEDI Educativa, es la exploracion
de funciones como la atencién, memoria operativa y memoria implicita a fravés del
procesamiento de la informacién con la utilizacién de los canales visual y auditivo
como puerta de ingreso de la informacion. Cuando la exploracion se realiza a través
de un solo canal, se genera un sesgo muy importante que puede llevar a errores en la
interpretacion de resultados.

¢ Qué necesito para aplicar BANEDI Educativa?
Para aplicar BANEDI Estdndar se necesita:
1. UniPad o Tablet para el nino y una computadora para quien toma las
pruebas.
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2. EneliPad o Tablet se debe descargar la aplicacién de BANEDI del Apple store
o Google play segun corresponda.
3. Enla computadora del evaluador se debe instalar el software de BANEDI.

¢Quién puede utilizar BANEDI Educativa?

BANEDI Educativa fue especialmente disenada para ser utilizada por los equipos de
psicopedagogia de las instituciones educativas. De no contar con estos equipos, se
podrd readlizar la formacién de maestros para que puedan aplicar e interpretar
correctamente los resultados.

¢Es necesario pasar BANEDI Educativa en forma completa?

No es necesario pasar BANEDI Educativa en forma completa, las pruebas se pueden ir
agregando y quitando del planificador de acuerdo a los resulfados parciales que se
van obteniendo y a los aspectos cualitativos de la evaluacién que vamos observando.

¢La aplicacion de BANEDI Educativa es individual?

Para aplicar BANEDI Educativa se requiere trabajar con el nino de forma individual, por
lo que es necesario contar con un espacio fisico que redna las condiciones para que
no ocurran interferencias durante la foma de las pruebas.

¢En qué momento del aino puedo aplicar BANEDI Educativa?
BANEDI Educativa puede aplicarse en cualgquier momento del ano.

¢A qué edades y en qué grados escolares puede aplicarse BANEDI Educativa?
BANEDI Educativa puede ser aplicada en ninos y adolescente entre 4y 15 anos y desde
el grado de preescolar nivel cuatro hasta tercer grado de educacion secundaria.

¢Cudnto tiempo lleva aplicar BANEDI Educativa en forma completa?

Aplicar las pruebas de los dominios correspondientes a las funciones innatas lleva
aproximadamente 30 minutos y ofros 30 minutos para aplicar las pruebas de las
funciones adquiridas: lectura, escritura y matemdadticas.



Las pruebas de BANEDI Educativa, ;pueden dividirse y ser aplicada en diferentes
momentos?

BANEDI Educativa puede dividirse y ser aplicada en tantas sesiones como sed
necesario, ya sea en el mismo dia o en dias diferentes. Lo aconsejable es que la
aplicacion completa se realice dentro de un plazo no mayor a 30 dias.

¢Qué Informacién me da BANEDI Educativa?

BANEDI Educativa contempla en los resultados los aspectos cuantitativos y cualitativos
de la exploracion neurocognitiva. Los aspectos cuantitativos estdn vinculados con la
baremacién realizada en una muestra poblacional de ninos/adolescentes de
Argentina y Uruguay. La informacién que este valor numérico nos aporta, indica qué
tanto un nino se aleja o se acerca a la media poblacional. Si bien varias de las pruebas
que conforman la herramienta ya tienen incluidas “ayudas” que se ven reflejadas en
el puntaje, la evaluacion de ofros aspectos cualitativos depende exclusivamente del
evaluadory serd esta la informacion mas relevante a la hora de orientarnos en la causa
que explica la dificultad que estamos viendo. Para el registro de esta informacion
cudlitativa adicional, el software cuenta con un espacio de “notas” en el tablero del
profesional. Estas notas pasaran automdaticamente al informe final para que puedan
ser editadas por el evaluador.
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Instrucciones

Escucha con atencion. En la pantalla aparecera un parque y deberas encontrar a un perro llamado Draco. Hay varios perros sueltos que no debes confundirlos con Draco,

aunaue sean parecidos Cada vez que aparece Draco, debes tocar la pantalla una sola vez no mas. ;1 o entendiste? Entonces podemos empezar
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¢Como se muestran los resultados de BANEDI Educativa?
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Los resultados de BANEDI Educativa se muestran en tablas y en grdficas por dominio,
con el nUmero y nombre de la prueba, puntuacién directa obtenida, puntuaciéon z y
categoria descriptiva correspondiente. Al final, se resumen en dos grdficos los
resultados obtenidos en la exploracion de las funciones innatas por un lado y las
adquiridas por otro. Estos resultados quedardn representados en tres zonas de color
verde, amarillo y rojo. El color verde equivale a la media poblacional, el color amarillo
a un descenso entre 1y 2 desvios estadndar de la media poblacional y el rojo, a un

descenso de 2 desvios estandar por debajo de la media poblacional.
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2.2.1 Resultados obtenidos por dominio cognitivo

Dominio: Atencién y Funci j i Recuerde que puede copiar las notas para pegarlas en los
comentarios.
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¢Como se redliza la interpretacién de BANEDI Educativa?

Hemos generado un espacio especialmente dedicado a la interpretacion de
resultados, donde se encuentran los lineamientos generales que explican cémo
proceder para una adecuada interpretacion. Este espacio cuenta ademds con
ejemplos de diferentes perfiles obtenidos en ninos/adolescentes con variados
problemas de aprendizaje.

¢ Qué derivaciones realizar con los resultados obtenidos?

A través de BANEDI se podrd establecer por qué un nino/adolescente estd teniendo
dificultades. A partir de ahi se podrdn aplicar estrategias especificas de intervenciéon
por parte del maestro en la que se incluirdn, también, al resto de los companeros del
grupo. Por ofro lado, se recomienda realizar la derivacion del nino/adolescente al
infegrante del equipo de salud que corresponda (pediatra, neuropediatra, psiquiatra
infantil).



Pruebas que forman parte de BANEDI Educativa

ATENCION Y FUNCIONES EJECUTIVAS

Funcion cognitiva Canal de ingreso de la Prueba Edades/grado escolar
evaluada informacién
Atencién Canal visual 2.1 Draco Ninos y adolescentes de
selectiva ] 4 a 15 anos
Canal auditivo 2.2 El barco
Memoria Canal visual 2.6 Colores al
operativa revés
Canal auditivo 2.5 NUmeros y
personas
MEMORIA
Funcién cognitiva Canal de Prueba Edades/grado escolar
evaluada ingreso de la
informacion
Memoria Implicita Canal visual 1.7 El topo Ninos y adolescentes de 4
a 15 anos
1.8 El topo i

Canal auditivo 1.9 Animales

1.10 Animales |I
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LENGUAJE ORAL
Nivel evaluado Prueba Edades/grado escolar
Discriminacion auditiva 5.1 Palabras iguales y Ninos de 4 anos
diferentes
Reconocimiento y programacion 5.5 Palabras incompletas Ninos de 4 a 8 anos
fonolégica
Produccién léxica 5.6 El comedor Ninos de 4 a 6 anos
Fluidez de produccion léxica 5.8 Comidas, animales, Ninos y adolescentes de
profesiones 4 a 15 anos
Comprension y produccion morfo-  5.13 Frases incorrectas Ninos de 5 a 8 anos
sintdctica
Pragmdtica 5.15 Situaciones Ninos y adolescentes de
4 a 15 anos
Comprension 5.16 Comprension del Ninos de 4 a 7 anos
discurso

HABILIDADES PERCEPTIVO VISUALES Y ESPACIALES

Sistema evaluado Prueba Edades/grado escolar
Sistema visoespacial 6.10 Futbol Ninos y adolescentes de 6 a 15
anos
6.2 Ldpices Nifos de 4 a 8 anos
6.5 Bloques Ninos y adolescentesde 5a 15
anos

En preescolares no aplicar la prueba 6.10 Futbol

Sistema de andilisis visual 6.1 Figuras Ninos y adolescentes de 4 a 15
entreveradas anos
6.4 Rompecabezas Ninos de 6 a 10 anos
Sistema visomotor 6.8 Escritura normall 1° de Primaria a 3° de
Secundaria

En preescolares no aplicar la prueba 6.8 Escritura
normal, en su lugar aplicar la prueba 6.7 Dibujos




LENGUAJE ESCRITO

Modelo de doble ruta para la lectura y la escritura

Subhabilidades implicadas en la lectura y escritura de palabras

Habilidad evaluada  Subproceso cognitivo medido  Prueba Edades/grado escolar

Acceso rapido a Buffer fonoldgico de salida 7.1 Colores Nifnos de 4y 5 anos

informacién repetidos

fonolégica para

producir respuestas L

verbales 7.2 Letras Ninos y adolescentes
repetidas de 6y 15 anos

Convertir grafemas Andlisis visual-ortografico 7.3 Letras » Preescolar nivel 4y 5

en onemas

Buffer grafémico de entrada

Mecanismo de conversion
grafema-fonema

Buffer fonoldgico de salida

Leer palabras en voz Ruta Iéxica y/o subléxica de 7.5 Lectura de 1° a 6° de primaria
alta lectura palabras
Automatizacion de Ruta Iéxica de lectura 7.7 Velocidad 1° de primaria a 3° de
lectura de palabras lectora secundaria
Comprender un Comprension del lenguaje y 7.9 Dictado de 1° a 6° de primaria
texto escrito reconocimiento de palabras palabras

escritas

Modelo simple de lectura y escritura

Habilidades de comprension lectora y produccion escrita de textos

Comprender un Comprension del lenguaje y 7.8 Preguntas 1° de primaria a 3° de

texto escrito reconocimiento de palabras sobre texto secundaria
escritas

Producir un Procesos de generacion, 7.11 Cuento

textoescrito autorregulacion y transcripcién

involucrados en la produccion
escrita




HABILIDADES MATEMATICAS

Modelo de triple cédigo de Dehaen

Sistema considerado/Procesos de Prueba Edades/grado escolar
transcodificacion
Sistema analégico 8.3 Conjunto de puntos  Preescolar nivel 4 a 3° de
Secundaria
8.6 NUmeros ardbigos Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria
Sistema visual ardbigo 8.11 Cuentas con 1° de Primaria a 3° de
numeros ardibigos Secundaria
Sistema auditivo-verbal 8.10 Cuentas con 1° de Primaria a 3° de
palabra nimero Secundaria).
Transcodificacion Sistema 8.5 Puntos y nUmeros Preescolar nivel 5 a 3° de
analdégico/Sistema visual-ardbigo Secundaria
Transcodificacion Sistema 8.4 Puntos y palabra Preescolar nivel 4 a 3° de
analégico/Sistema auditivo-verbal numero Secundaria
Resolucién de problemas matematicos 8.13 Problemas Preescolar nivel 5 a 3° de
matemdaticos Secundaria

HABILIDADES MATEMATICAS

Habilidades de numeracion 8.3 Conjunto de puntos

8.4 Puntos y palabras-nimero

8.5 Puntos y numeros arabigos

8.6 Numeros arabigos

Habilidades de cdlculo 8.10 Cuentas con palabras-niUmero

8.11 Cuentas con nUmeros ardbigos

Habilidades de resolucidon de 8.13 Problemas matemdaticos
problemas matematicos




