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Bildung

Erwerb fundierter Kenntnisse in der datengetriebenen Conversion-Optimierung, einschließlich 

Nutzerverhaltensanalyse, A/B-Testing, Hypothesenentwicklung sowie quantitativer und qualitativer 

Nutzerforschung. Anwendung psychologischer, technischer und analytischer Methoden zur gezielten Steigerung 

von Conversion Rates, Optimierung von E-Commerce-Prozessen und der Nutzererfahrung.

Erfahrung

Senior UX/UI-Designer (StartupWerk GmbH) März 2025 – Heute

Designsystem auf Unternehmensebene skaliert — Komponentenbibliothek deutlich ausgebaut, Token-Struktur 

für konsistente Multi-Projekt-Nutzung eingeführt, Entwicklungszeit neuer Features spürbar reduziert


Designprojekte über mehrere Designer koordiniert — Review-Prozesse eingeführt, die Feedback-Zyklen 

verkürzt und konsistente Qualität über Parallelprojekte sichergestellt haben


Workshops eigenständig konzipiert und moderiert — wöchentliche Design-Reviews als Team-Ritual etabliert, 

Juniordesigner aktiv gecoacht


Kunden und Stakeholder auf Entscheidungsebene beraten — Systemauswahl begründet und 

Designentscheidungen inklusive technischer Implikationen präsentiert

UX/UI-Designer (StartupWerk GmbH) Juli 2023 – Feb 2025

Mehrere MVPs eigenverantwortlich von Discovery bis Launch begleitet — Nutzerrecherche, 

Informationsarchitektur, Prototyping und entwicklungsfertiger Figma-Handoff


Designsystem strategisch weiterentwickelt — Komponentenbibliothek ausgebaut, shadcn/ui und HIG als 

zusätzliche Referenzsysteme eingeführt und projektspezifisch angepasst

Junior UX/UI-Designer (StartupWerk GmbH) Sep 2022 – Juni 2023

Erste U I-Konzepte und Komponenten eigenständig umgesetzt — von Wireframes bis zum finalen Screen, 

iteriert über mehrere Feedback-Zyklen mit Entwicklung und Designteam


Grundlagen des internen Designsystems mitaufgebaut — Komponentenstruktur in Figma erarbeitet, orientiert 

an Material Design, Ant Design, Carbon u.a.m.


Figma als zentrales Tool im Team eingeführt — Migration koordiniert und Onboarding-Dokumentation für das 

Designteam erstellt

Praktikant / Werkstudent UX-Designer (lichtbasis GmbH) Sep 2019 – Aug 2020

Online-Shop und digitale Präsenz optimiert —  Conversion-Schwachstellen identifiziert und gezielt behoben; 

Erkenntnisse aus dem Studium (Nutzerverhaltensanalyse, Hypothesenentwicklung) direkt angewendet


SEO-Maßnahmen konzipiert und umgesetzt — On-Page-Optimierung, Seitenstruktur und Metadaten 

überarbeitet, organische Sichtbarkeit gesteigert


Shopware-Anpassungen eigenständig implementiert — HTML & CSS direkt im System angepasst, erste 

technische Grundlage für spätere dev-nahe Designarbeit gelegt

B.Sc. in E-Commerce an der Hochschule Würzburg 2017–2022

https://ziemlichkreativ.de/
mailto:oleg@chrebtov.de


Kenntnisse

Sprachen

Deutsch  — erworbene Sprache, Muttersprache-Niveau


Russisch — Muttersprache


Englisch, Ukrainisch —  sehr gute Kenntnisse

Fachkentnisse

Qualitativer User Research — Nutzerinterviews, kontextuelle Beobachtungen und Usability-Tests zur Ableitung 

konkreter


A/B-Testing & Conversion-Optimierung — Hypothesenentwicklung, Testaufbau und datenbasierte Auswertung 

zur gezielten Steigerung von Conversion Rates — angewendet u.a. bei der Optimierung von Onboarding-Flows.


Behavioral Science — Fundiertes Verständnis psychologischer Prinzipien (u.a. kognitive Verzerrungen, 

Entscheidungsarchitektur, Default Effects) — akademisch erarbeitet im E-Commerce-Studium, eingesetzt zur 

nutzerzentrierten Gestaltung von Flows und Interaktionsmustern.


Informationsarchitektur — Strukturierung komplexer Inhalte und Navigation für intuitive, nutzergerechte 

Produkterlebnisse.


Interaktionsdesign & Prototyping — Entwicklung klickbarer Prototypen unterschiedlicher Fidelity zur Validierung 

von UX-Konzepten vor der Entwicklung.


Design Systeme — Aufbau, Skalierung und Pflege komponentenbasierter Systeme (u.a. Material Design,  

shadcn/ui und Human Interface Guidelines)


Responsive Design — Gestaltung konsistenter Erlebnisse über alle Bildschirmgrößen hinweg — Mobile First als 

Grundprinzip.


Advanced HTML & CSS — Fundiertes technisches Verständnis für entwicklernahe Designarbeit — ermöglicht 

präzisen Figma-Handoff und direkte Abstimmung mit Entwicklungsteams.

Tooling

Figma


Adobe Cloud, insbesondere Illustrator, After Effects und Premiere Pro


Webflow, Framer


Spline, Blender












