
	[bookmark: _heading=h.uo81a8gctl6x]Luiz Felipe Petribú
[bookmark: _heading=h.z4g19nhd5m83]
[bookmark: _heading=h.cqsbwt137nrm]Designer Técnico com experiência em desenvolvimento de jogos, UI/UX e web design. Atuação prática por mais de 3 anos na criação de jogos, interfaces e sistemas interativos, com domínio de ferramentas como Unity e Unreal. Experiência em desenvolvimento front-end e criação de protótipos digitais, além de participação em projetos premiados de inovação.
[bookmark: _heading=h.3auui8wugagq] 
	Recife, Brasil.
+55 81991853190
luizfpetribu@gmail.com
Portfolio


	· [bookmark: _heading=h.7vlp67m4eko3]EXPERIÊNCIA

[bookmark: _heading=h.qrco35w4zhb9]Designer Técnico | Tahpin
Nov 2024 – Atual
· Desenvolvimento de páginas e funcionalidades front-end e back-end em WordPress
· [bookmark: _heading=h.mxj5302mtv0d]Customização de layouts com CSS e Elementor
· [bookmark: _heading=h.l3a0v1iy4v3f]Criação de elementos gráficos para protótipos de aplicativo utilizando Unity
· [bookmark: _heading=h.wekle9har2wr]Colaboração com equipes multidisciplinares para definição de requisitos e soluções

Estagiário de Game Design | Tahpin
Jun 2024 – Ago 2024
· Desenvolvimento de mais de 15 interfaces para o aplicativo
· [bookmark: _heading=h.qqt0yhvw6szy]Criação de menus, botões e componentes interativos na Unity
· [bookmark: _heading=h.1qf6v925uety]Implementação de scripts em C# para funcionalidades de UI
· [bookmark: _heading=h.hgcp0qf8g5wp]Integração com equipe de desenvolvimento para alinhamento técnico

Designer UI/UX | Freelancer
Abr 2021 – Atual
· Criação de interfaces e experiências digitais centradas no usuário
· [bookmark: _heading=h.e98h72ogaimf]Desenvolvimento de protótipos interativos
· [bookmark: _heading=h.wfglrx3wqm6z]Condução de testes de usabilidade
· [bookmark: _heading=h.loteahrdjfgm]Tradução de necessidades de negócio em soluções de design

Programador de Jogos | Freelancer
Jan 2022 – Atual
· [bookmark: _heading=h.rg2o5yqqbcjs]Desenvolvimento de jogos 2D e 3D para PC e mobile
· [bookmark: _heading=h.4w8ujn51hti0]Implementação de mecânicas e lógica de gameplay
· [bookmark: _heading=h.iogz65nas3mf]Identificação e correção de bugs (debugging)
· [bookmark: _heading=h.g0nzth7g8a6x]Uso de múltiplas engines para desenvolvimento
[bookmark: _heading=h.qkrb2ujxm7ma]
FORMAÇÃO
Humber College
Game Programming – Advanced Diploma
Jan 2022 – Ago 2024
Louisiana State University at Alexandria
Kinesiology Degree
Ago 2015 – Mai 2019
	· [bookmark: _heading=h.7ljkmmwrozyf]COMPETÊNCIAS:

· [bookmark: _heading=h.sjijb1ok887y]Desenvolvimento de Jogos (2D e 3D)
· [bookmark: _heading=h.bx85ctnxy0d5]Game Design & Level Design
· [bookmark: _heading=h.61h8qo83uiwx]UI/UX Design
· [bookmark: _heading=h.j59s3jrhl3q]Web Design (WordPress, Elementor)
· [bookmark: _heading=h.5a5iyqbhesa9]Programação (C#, C++, Blueprints)
· [bookmark: _heading=h.6idbykng1z2s]Prototipação e Testes de Usuário
· [bookmark: _heading=h.rgnxs1k6fmk7]Controle de versão (GitHub)
· [bookmark: _heading=h.fjjhrhwhp3vl]Ferramentas: Unity, Unreal Engine, 3Ds Max, Figma, Framer, Adobe Photoshop, Illustrator 
· 
· [bookmark: _heading=h.luvamdw865uv]PRÊMIOS E CONQUISTAS: 

· Desenvolvimento de mais de 10 jogos, incluindo Curse of The Snowman e Pocket Golf
· Vencedor de competição de inovação aberta da Fintech Cadence (projeto Tahpin)
· Participação no desenvolvimento do site da Tahpin 

· [bookmark: _heading=h.jbt2z7jt88tp]IDIOMAS:

· Inglês: Fluente
· Português: Nativo



